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Introducgao

Neste curso o aluno nao aprenderd somente o basico, mas o
essencial!

O SKETCUP é a melhor ferramenta que foi inventada para auxiliar o
projetista arquitetdnico; tanto no desenvolvimento do desenho como
nas prevengoes de erros que podem trazer prejuizo financeiro e na

construg¢ao em si.
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1

Iniciando no SKETCHUP

PRIMEIRA SEMANA
O SKETCHUP foi criado pelo engenheiro e arquiteto Brad Schell e pelo

desenvolvedor de software Joe Esch. Eles fundaram a empresa @Last
Software em 1999, na cidade de Boulder, Colorado (EUA), com o
objetivo de criar um modelador 3D profissional que fosse tao facil e
intuitivo quanto usar papel e caneta.

Atualmente, o software é propriedade da Trimble, mas ao longo dos
anos passou pelas maos de outros gigantes da tecnologia.

Vocé pode conferir os detalhes desta trajetéria no resumo
abaixo:@Last Software (1999): Lancou a primeira versao comercial
do programa no ano 2000, focada na facilidade de uso para
profissionais de design e arquitetura.

Google (2006): Adquiriu a @Last Software e o SketchUp. O objetivo
do Google era integrar o programa com o Google Earth,

disponibilizando uma versao gratuita e muito popular.
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Trimble Navigation (2012): Comprou o SketchUp do Google para
integra-lo com seus préprios sistemas de topografia, laser scanning e
construgdes inteligentes.

Eixos

Ao abrir o SketchUp vocé ira se deparar com um calango
(representacdo humana), além de 3 eixos representados por linhas
das seguintes cores:

Eixo X: representado pela cor vermelha (horizontal).

Eixo Y: representado pela cor verde (horizontal).

Eixo Z: representado pela cor azul (vertical).

Dica: delete o calango para limpar sua area de trabalho. Vocé pode
deletar o calango clicando nele com o bot3ao esquerdo do mouse,
assim ele ficard selecionado (envolvido por um retangulo azul, como

na figura abaixo) e posteriormente pressione a tecla delete.

10
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Importando Arquivos do AutoCAD (dwg)

Uma maneira de agilizar processos de representagdes tridimensionais
no SketchUp é iniciar o modelo a partir de um projeto exportado do
AutoCAD.

Cligue na aba Arquivo->Importar e selecione seu arquivo em dwsg.
Nesse curso utilizaremos o arquivo “Proj. Arg. Curso SketchUp PET-
EC.dwg”.

Caso o arquivo nao esteja aparecendo, selecione na aba da direita
“Arquivos AutoCAD”. Para garantir que importe na escala correta,
clique em opgdes e selecione a unidade compativel. Ambos indicados

na figura abaixo.

11
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Proj. Arg, Curso SketchUp PET-EC 27TN0/201815:31 Arquivo DWG
< >
e [Praj. &rg. Curso SketchUp PET-EC w | | Arquivos AutaCAD (*.dwg, *.dx ~

| Opedes., Importar Cancelar

Esse sera o resultado apos a importagao dos arquivos.

Fungdes Basicas

Na aba “arquivo”, vocé encontra as fun¢des basicas como a maioria
dos softwares, como “novo”, “abrir”, “salvar”.
Dica: confira a unidade do desenho na aba janela->informag¢des do

modelo->unidades.

Visualizagao
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Para aproximar ou afastar seu desenho pode-se fazer de pelo menos
duas formas simples: rolando o scroll do mouse ou utilizando a
ferramenta zoom (com o botao esquerdo do mouse pressionado,

basta mover o mouse aumentando ou diminuindo o zoom).

¢ /2 :_C? -4

Caso vocé se perca dentro do modelo ou queira uma visualizagao
total de todos itens contidos no espacgo, basta utilizar a ferramenta
modelo centralizado, onde ao clicar no icone abaixo, ja aproximara
ou afastara automaticamente de forma que todo arquivo fique a

mostra na tela.

® 2 ,o@

Ja para girar a visualizacao do desenho, de forma a enxergar por

varios angulos usam-se também duas formas: manter o scroll do
mouse pressionado, movimentando o mouse para obter o angulo

desejado, ou utilizando a ferramenta orbitar, da figura abaixo, onde

13
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ao selecionar a ferramenta, basta manter o botdo esquerdo do

mouse pressionado enquanto movimenta-se o mouse.

)2 2 |

j —

A ultima ferramenta dessa sequéncia consiste em deslizar na tela de

visualizagdo, a qual também pode ser feita de 2 formas: pressionando
shift+scroll do mouse, basta movimentar o mouse para deslizar ou
através da ferramenta panoramica (icone abaixo). Ao selecionar a
ferramenta, basta movimentar o mouse com o botdo esquerdo

pressionado para deslizar.

$(2) P X
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2

Primeiras Ferramentas

Trabalhos iniciais — Utilizando Camadas (layers)

Inicialmente, ative a visualiza¢do da ferramenta camadas clicando
com o botdo direito do mouse na aba de tarefas superior (local do X
vermelho da imagem) e depois com o botdo esquerdo para ativar a
visualizacao das ferramentas no seu espaco de trabalho (nesse caso

camadas).

16
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D PR asdns

« MOBIL2

17

Calxa de arela

Camadas

Classificadaor

Componentes dinamicos
Conjunto grande de ferramentas
Construgdo

Camera

Desenho

Editar

Estilas

Exibighes

Ferramentas de cimera avancadas
Ferramentas de sdlidos
Localizacdo

Medidas

Padrio

Primeiros Passos

Principal
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Para criar, deletar ou ocultar uma camada, basta ir em janela-
>bandeja padrao->mostrar bandeja. Abrira a seguinte janela no seu

espaco de trabalho:

Bandeja padrio x|

* |nformacdes da enticade ® |

* fateriais =

b Camponentes =

» Estilas »

¥ Camadas =

® e >

Mome | Wisivel | Cor |-'~

O Layerl [

Cr penal [+] ||

O penaz [+] .

) penal [«]

O penad [~

) penas [+]

O penat [+ B

) pena? [+ B

oo 2 o

*» Sombras =

» Cenas x

¥ |nstrutor ®
y

Nela podemos adicionar uma camada (em +) e excluir uma camada

(em-). Para modificar o nome de uma camada deve-se clicar com o

18
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botao esquerdo do mouse 2x sobre a qual deseja-se alterar. Ja para
tornar uma camada visivel ou n3o, basta desativar/ativar a caixa da
coluna “visivel”.

Dica: Vocé so6 conseguira desativar a visualizacdo de uma camada se
ela ndo estiver selecionada na ferramenta camadas ou na caixa do

nome da camada, no caso abaixo “MOBIL2".

v MOBIL2 v

e s el

O porta01 vl B
® MOBILZ v B
O Porta D1 v ]
- I s r | |

Voltando ao desenho importado, para facilitar a desativacao da
visualizacao futuramente da base importada, cria-se uma layer “base
arquitet” e com a ferramenta selecionar, clique com bot3do esquerdo
do mouse no ponto inicial da selecao e arraste até selecionar todas

plantas importadas. Apds a selecao todas ficarao azuis.

» G SO

Apods selecionadas, basta clicar na layer a qual vocé deseja que o

desenho figue, nesse caso “base arquitet”. Ou entdao com o botao
19
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direito sobre qualquer ponto selecionado e na opg¢ao informacgdes da

entidade.

¢CH P EB P 2ZLHOERD FHABOE [ e T

L]
[WGase arquitet

Camadal
CORTE

cotas

Defpoints
HACHURA
janela

Louca

LoucAz
MOBIL2

pareds
PAREDE-MADEIRA
PAREDE-TUOLOS
pealz

Pena 03

Pena 04

L

Trabalhos iniciais — Ferramentas de Desenho
Quando vocé tiver habilitado em seu SketchUp a aba desenho,
aparecerao as seguintes ferramentas, as quais detalharemos as mais

comuns:

/SERGO IOV

Dica: o nome da ferramenta aparecera quando a flecha do mouse

ficar parada sobre ela, contando com uma descricao da ferramenta

logo apds o nome.

20
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Ferramenta Linha

A primeira delas é a ferramenta Linha. Com a ferramenta linha
selecionada, basta clicar em um ponto com o botdo esquerdo do
mouse e mover o mouse até a onde vocé deseja finalizar ela, clicando
com o botdo esquerdo novamente para finalizar.

Outra maneira de finalizar a linha é digitando o tamanho que deseja-

se que a linha tenha e apertando enter apos.

| Comprimento 2,50

Repare que no canto direito inferior da sua tela aparecera o valor que
foi digitado.

Fique ligado: No SketchUp as unidades sao separadas por virgula “,” e
nao por ponto como no AutoCAD.

Obs: A versao 2026 é por ponto.

21
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Dica: Ao utilizar as ferramentas de desenho (ou outras como a de
mover, por exemplo) pode-se travar o eixo de desenho através dos
seguintes atalhos:

M4 trava Z; >trava X; &<trava Y

Quando vocé nao estiver desenhando em nenhum dos eixos, a cor da

linha ficara preta

Ferramenta Retangulo
Como o proprio nome indica, esta ferramenta permite a criacao de
elementos retangulares. Para utiliza-la, basta clicar sobre o icone

mostrado na imagem abaixo ou digitar a letra “R” no teclado.

® Sem nome - SketchUp

Arquivo Editar Visualizar Camera Desenho Ferramentas Janela Ajuda

@ /O H B CH| O

Il Retanguio

T Retangulo Giratério
C) Circulo C

Poligono

Para inserir o retangulo desejado é necessario clicar no vértice inicial
22
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do retangulo e em seguida no vértice final ou digitar suas dimensdes

no eixo X e Y respectivamente.

Ferramenta Equidistancia
A ferramenta equidistancia cria retas paralelas a um elemento, de
forma semelhante a ferramenta OFFSET do AutoCAD. Pode ser

selecionada clicando no icone mostrado.

23
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Arquivo  Editar  Visualizar Camera  Desenho  Ferramentas  Janela  Ajuda

NG/ U SHSCHL2EB

7‘?} Equidistincia

Efetua a equidistancia de arestas
selecionadas em um plano.

Para utiliza-la selecione primeiro uma das arestas do elemento e

movimente o cursor para dentro ou fora do mesmao.

Em seguida digite o valor desejado, por exemplo, 0,15m. A

ferramenta ira criar todas as retas do elemento selecionado com o
espacamento de 0,15m. Esta ferramenta é util na marcacdao de
paredes de uma edificacdo, pois cria todas as retas em uma

operagao.

Apagando elementos
24
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Existem duas maneiras muito simples de apagar um elemento em seu
desenho. A primeira consiste em simplesmente seleciona-lo e clicar
em delete no teclado. Porém, quando se deseja apagar muitos
elementos, o uso da ferramenta borracha se torna util. Basta clicar

no icone ou digitar “E” no teclado.

Arquivo Editar Visualizar Camera Desenho Ferramentas Jane

» G T TEHY ST

Apaga, atenua ou suaviza entidades
no modelo.

Apods selecionar, basta clicar com o cursor nos elementos desejados e

serao deletados do desenho.

Ferramenta Fita Métrica
25
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Esta ferramenta faz medi¢des no desenho. Para selecionda-la basta

clicar no icone ou digitar a letra “T” do teclado.

Ajuda

N 2E@ & 2L %

'p Fita métrica
Mede distancias, cria linhas ou pontos

guia ou ajusta a escala de um modelo
inteiro.

Para realizar uma medicao basta clicar no inicio e no fim do elemento

desejado e o valor sera mostrado no canto inferior direito.

4. 70m

| Compnmento |A.?Dm

Esta ferramenta também possui outra funcionalidade bastante

interessante. E possivel alterar as dimenses de um objeto logo apds
26
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realizar sua medi¢ao. Suponha que vocé mediu um quadrado com
lado de 5 metros, mas deseja muda-lo para um lado de 4 metros.
Basta digitar no campo Comprimento

o valor 4 e clicar em Enter.

Uma caixa de didlogo ird perguntar se vocé deseja redimensionar o

elemento. Basta clicar em sim.

Ferramenta Empurrar/Puxar

A ferramenta apresentada a seguir possibilita a criacdo de elementos

27
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tridimensionais a partir de figuras planas. O icone é apresentado
abaixo, mas também pode ser chamado pelo comando “P” no

teclado.

Argune  Edter  Wisualizer Cadmera Desenhe  Femzmentas lenela  Ajuda

VAR AS MITEE T (KX I X-¥-3{f ¥ J-*

DmnpurranPuxar
* Empuria ¢ pusa enhidades ds Face paes
eipulpin madeles 30.

Selecionando a ferramenta, deve-se clicar sobre o elemento em que
se deseja inserir a terceira dimensdo. No caso do quadrado
desenhado vamos clicar na faixa externa que representa as paredes,

conforme mostrado na imagem.

28
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Em seguida, basta movimentar o mouse até a posicao desejada ou

digitar a altura que o elemento deve atingir, por exemplo, 2,6m.
Assim, o elemento tridimensional serda criado. As mesmas
ferramentas que foram apresentadas para o desenho em 2D servem

para serem utilizadas nesse novo elemento 3D.

29
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Arguive  Editar  Visualizar Cdmesa  Desenho  Ferramentas  Janela  Ajuda

NG/ O H-SBSOH | LAEB 2L OED

Foi apresentada a forma genérica de inserir a terceira dimensao em
um objeto. Desenhos mais complexos, como uma planta baixa com
vaos e diversas paredes, seguirdo o mesmo passo a passo do

procedimento.

Dica: Quando o elemento de seu interesse estiver selecionado ou
vocé estiver com a ferramenta Empurrar/Puxar sobre ele, este

aparecera pontilhado na sua tela de desenho.

Ferramenta Dividir

Para dividir um elemento, por exemplo uma reta, num nimero
30
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determinado de segmentos clica-se com o bot3ao esquerdo do mouse
para seleciond-lo ou através da ferramenta selecdo, e a seguir
clicando com o botdao direito do mouse sobre esse elemento,
seleciona-se a opg¢ao dividir. Entdo, pode-se escolher o nimero de
segmentos movendo o mouse ou digitando o numero de segmentos

desejado e pressionando enter.

Infarmagdes da entidade
Apagar

Ccultar

Selecionar

Atenuar

Selecdo de zoom

31
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PRIMEIRA LICAO

1- QUEM CRIOU O SKETCHUP?
A-O SketchUp foi criado pelo engenheiro e arquiteto Brad Schell e pelo
desenvolvedor de software Joe Esch.

B-0 SketchUp foi criado pelo engenheiro e arquiteto Brad Schell e pelo
desenvolvedor de software JoGo Esch.

C-0 SketchUp foi criado pelo engenheiro e arquiteto Brad Schell e pelo
desenvolvedor de software Look Esch.

D-0 SketchUp foi criado pelo engenheiro e arquiteto Brad Schell e pelo
desenvolvedor de software Marcos Esch.

2- QUANTOS EIXOS O SKETCHUP TRABALHA?
A-2

B-3

C-5

D-4

3- A ULTIMA FERRAMENTA DESSA SEQUENCIA CONSISTE EM DESLIZAR NA TELA
DE VIZUALIZACAO,

A- a qual também pode ser feita de 2 formas

B- a qual também pode ser feita de 2 formas

C- a qual também pode ser feita de 2 formas

D- a qual também pode ser feita de 2 formas

33
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4-INICIALMENTE, ATIVE A VISUALIZACAO DA FERRAMENTA CAMADAS
CLICANDO COM O
A-botdo direito do mouse na aba de tarefas superior
B-botdo direito do mouse na aba de tarefas superior
C-botdo direito do mouse na aba de tarefas superior

D-botdo direito do mouse na aba de tarefas superior

5-QUAL A PRIMEIRA FERRAMENTA UTILIZADA NO SKETCHUP?
A-A primeira delas é a ferramenta Linha.

B-A primeira delas é a ferramenta Linha.
C-A primeira delas é a ferramenta Linha.

D-A primeira delas é a ferramenta Linha.

34
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3

Unindo Elementos

SEGUNDA SEMANA

Usando grupos

Assim como muitos softwares usados em engenharia, o SketchUp
também oferece a ferramenta de grupos, a qual varios elementos sao
agrupados de forma a se tornar um unico elemento, permitindo
rotacdo, movimentacdo, copia e outros de tudo ao mesmo tempo.
Para utilizar essa funcao vocé seleciona o objeto que deseja agrupar,
através do clique, ferramenta de selecdo ou dois cliques (no caso de
um cubo, por exemplo) e apds clica-se com o direito do mouse e

selecione a opgao criar grupo.

35
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Informagdes da entidade

Apagar

Ocultar

Desassociar

Selecionar >
Area >
Criar componente.,,

o Ciwgups
Interseccionar faces >
Iwverter faces
Yirar »
Atenuar/Suavizar arestas

Selecdo de zoom

Adicionar textura,..

Apbs a criacdao do grupo, pode-se desfazer essa acao, utilizando o

comando desassociar. Para isso, deve-se selecionar o material que foi

agrupado, clicando com o botdo esquerdo do mouse. Apds clica-se

com o botdo direito do mouse sobre a selecao e escolha a opcgao

desassociar.

36
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Informagdes da entidade
Apagar
Ocultar

Bloquear

Editar grupo

Criar componente

Descolar

Redefinir a escala

Redefinir a inclinagfo

Interseccionar faces
Wirar
Ateruar/ Suavizar arestas

Selegdo de zoom

Dica: Caso vocé crie um grupo e faca uma cépia dele, ao alterar um
deles o outro nao se altera. Isso acontece no comando Componentes
(a seguir).

Fique ligado: Para editar um grupo, é necessario selecionar o grupo e
clicar com o botao direito do mouse e apdés em editar grupo ou
simplesmente dando dois cliques com o botdo esquerdo do mouse.
Usando componentes

Essa ferramenta possui uma caracteristica muito importante e

peculiar.

37
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Trata-se de agrupar elementos, de maneira igual ao grupo, porém ao
realizar uma cépia dessa componente, quando se modifica uma,
todas sao alteradas automaticamente.

Para utilizar essa fung¢ao vocé seleciona o objeto que deseja agrupar,
através do clique, ferramenta de selecao ou dois cliques (no caso de
um cubo, por exemplo) e apds clica-se com o direito do mouse e

selecione a opgdo criar componente.

Informag&es da entidade

Apagar

Ocultar

Desassociar

Selecionar >

Area >
| Criarcomponente..

Criar grupo

Interseccionar faces »

Inwverter faces

Yirar 3

Atenuar/Suavizar arestas

Selecdo de zoom

Adicionar textura..,

Ao clicar nessa opcao, aparecera a seguinte janela:

38
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Criar componente Y

Geral

Nome: |

Descricdo:
Alinharmenba
Fixar a; MeEriFL - Dafinir sixos do componente
~
[ Sempre de frente para a cimera
-
Tipa: -]

v Substituir selecSo pelo componente

| Criar | Cancelar |

Nela é possivel escolher o nome dessa componente, logo apds clique
em criar.

Fique ligado: Para editar um componente, é necessdrio selecionar o
componente e clicar com o botdo direito do mouse e apds em editar
componente ou simplesmente dando dois cligues com o botao

esquerdo do mouse.
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A

Blocos e Materiais

Inserindo blocos

No SketchUp é possivel que sejam inseridos blocos no seu modelo de
algumas formas.

1) Baixando de sites diversos achados no google, bibliotecas salvas
em seu PC ou afim.

Cligue em Arquivo->importar. Depois carregue o seu bloco e importe.

41
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B curso sketch - SketchUp Pro 2016

Arquivo  Editar  Wisualizar Cidmera Desenh

Mowvo Ctrl+M
Ahbrir... Ctrl+0
Salwar Ctrl+5
Salvar comao...

Sabvar uma copia comao..,
Salvar como modelo,.,

Reverter

Erwiar para o LayOut

Geolocalizag3o b
3D Warehouse 3
Trimble Connect p
Importar...

Exportar 3

Configurar impressao...
Wisualizar impressao,.,
Irmprirnir... Ctrl+P

Gerar relatario..,

1 C:hlUsersy, . Acurso sketch
2 feeewf

air
2)Acessando a 3d warehouse pelo seu SketchUp

Arquivo->3d warehouse->obter modelos

42
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® curso sketch - SketchUp Pro 2016

Arquivo  Editar  Visualizar Camera Desenho  Ferramentas  Janela  Ajuda
Novo Ctrl+N '
Abrir... Ctrl+0 l ‘ . 7 G’ @ '
Salvar Ctrl+S ‘ % $ - i' ;
Salvar como...

Salvar uma cdpia como...

Salvar como maodelo...
Rewerter

Ervviar para o LayOut

Geolocalizagao

Trimble Connect
Importar...
Exportar

Configurar impresséo...

43
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A seguinte janela se abrira (é preciso conter internet)

S
Wisualizar 8 -
8 o

Wrarhouse — I

Inicerses=3o |

Olal O 30 Warehouse foi desenvolvido para navegadores web modemos. Para os melhores resultados, rr'romr‘ndnmu 1tuullmr
para a versio mais recente de qualquer navegador web moderng. Saiba mais sobre como acess 2 Wi

futetl Coping Deta E Elerrents, base- 1shege, Black, C74 L] Barrel Baxes & Grain Stk
e I onal '\'EH'\""WBMC‘ [ o b W

No campo “Pesquisar” digite o que vocé deseja procurar e depois

clique empesquisar ou a tecla enter.
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W curn cewrh s Sanshl e Srs 28 - o X
Amuw fdes Mialear C6n "
Ve
& O far
L3 (’] ,/' 7 meceps Noarssssds A

©4it O 30 Warehause foi desenvolvida para navegatores web modernos. Para os mefhores resultades, recamendamos stualizasr

para a versdo mais recente de qualquer navegador web mederne. Saiba mais sobre tome acesser 0 30 Warshouse

Resuttados por pigina |v Madelos | colegBes Chassificar par relensncis

27 Resultsdos |0

7@ & sslsacns anetos. Prossiane STt para ampiar a segac. Arrasho o MoUsE para

[ = (R TpEa— 3

Nesse exemplo acima, optamos por “janela de pvc”, para inserir a
escolhida clique no local circulado acima.

3) Acessando a 3d warehouse pelo seu navegador.

De forma similar da acima, acesse do seu navegador
https://3dwarehouse.sketchup.com/ e apds digite o que desejas
inserir no modelo e faca o download do arquivo. Apés o download,
procede-se de mesma forma que o item 1.

Dica: ao inserir blocos, estes podem vir como grupos ou
componentes, verifique antes de editar uma cdpia, pois em caso de
ser componente, todas outras também serdo editadas. Isso é muitas

vezes desejado, por isso normalmente esquadrias vém sob forma de

45



FACULDADE DE ENGENHARIA CIVIL CONCLUSAO

componente, porém nem sempre é desejado a modificacdo de todas

ao editar uma delas.

Materiais

Através da ferramenta pintura vocé pode atribuir texturas, cores,
imagens, conhecidos como materiais, as superficies. Vocé pode
utilizar essa ferramenta através de materiais ja existentes no
SketchUp ou inserindo/editando materiais. Acesse a ferramenta

pintura (balde de tinta) e abrird a janela abaixo.
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Be2ZPrYOVD

‘ Camada: |Paredes
Area: 12,15 m?

=
| Fiso de madera escuro a

o/
A
/

Selecionar I Editar |

& oQlf’ladtm':s =]

‘H EE

Na aba selecionar escolha o tipo de material que desejas inserir (no

exemplo abaixo Madeiras).
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"
.I Piso de madsira esouro o
Selecionar |E,ia | P4
¢ '{}ﬁlw Madeiras j&
Andlejos
Cobesturas de janela
Cores
| Cores com nome
| Estampaem 3D

L

a
i Paisagismo, Cercas e vegetacdo
1 Pedra

Superfices sinkéticas

Tapetes, tecidos, cowros, téxteis & papel de parede

Tehado

Tijolo & revestimentos

'-:'i:iu:s & espelhos

Bious LY

Algumas opc¢Oes dentro desse tipo aparecerdao para vocé, entao
clique na que desejas aplicar com o botao esquerdo do mouse
(regido 1) e depois cliqgue com o botdo esquerdo do mouse na

superficie em que desejas aplicar (regido 2).
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Nenhuma selecao

¥, Miateriais.

| (Wood Floor Dark]1 i _‘.'i"

o4

b

Selecianar | Editar | /
¢ A [adeiras ~| >

!IIIJ
£

Apds a aplicacdo em ao menos uma superficie, pode-se editar a
pintura aplicada na aba editar (regido 1). Assim, pode-se alterar por

exemplo a cor (regido 2) e as dimensdes do material (regido 3).

49



FACULDADE DE ENGENHARIA CIVIL CONCLUSAO

G 2ZLYOBE @M@~

_ » Informag@es da entidade
¥ Matenais

| [Wood Floor Dark]1

>

N @ il

Textura
V' Usar imagem de textura

| Wood_Floor_Dark.jpg P~
I Colorizar
Restaurar a
100 _:'
_» Estilos x|
 » Camadas x| v
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Outra fungdo interessante da ferramenta pintura é que ela te permite
criar materiais. Com a ferramenta pintura selecionada, clique na

opcao criar material (regiao circulada abaixo).

| [Wood Floor Dark]1

4{Criar material. |

Sedecionar  Editar |
Cor

Seletor: [Roda de cors 'Il Ve

Ji

Textura
[+ Usar imagem de textura

| Woad_Floor_Dark. ipg b &
< | 3:05m }l [T Colorizar

4 | 1,22m I_I Restaurar a
car

Dpacidade

[ | 1o =]
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Abrira uma aba que permite que vocé altere o nome do material
criado (regido 1) e por exemplo que carregue uma imagem a qual
vocé deseja que seja seu material (regido 2). Faca suas configuracdes

e clique em OK. Apds apliqgue em uma superficie como qualquer

outro material.

Cor

Sebetor: |Ruda de cores ;I .

d i
Textura
¥ Usar imagem de texbura

| wood_Floor_Dark.jpg @ 2

; [ Colorizar
' ﬁ } E E:rsl'auril'a
Dpacidade
| =
ot | cancelar |
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SEGUNDA LICAO

1- ASSIM COMO MUITOS SOFTWARES USADOS EM ENGENHARIA,
A- 0 Sketchup também oferece a ferramenta de grupos

B- o Sketchup também oferece a ferramenta para locar
C- o Sketchup também limita a ferramenta de grupos

D- o Sketchup também oferece a ferramenta de melhor desempenho

7

2-PARA EDITAR UM COMPONENTE , E NECESSARIO SELECIONAR O
COMPONENTEE:

A-clicar com o botdo esquerdo do mouse e apods em editar componente

B-clicar com o botdo direito do mouse e apds em editar componente

C-clicar com o botdo direito e direito do mouse e apds em editar componente

D-clicar com o botdo direito do mouse e arrastar e apds em editar componente

3-A0 INSERIR BLOCOS, ESTES PODEM VIR COMO GRUPOS OU COMPONENTES,
VERIFIQUE ANTES DE EDITAR UMA COPIA:

A-pois em caso de ser trés componentes, todas outras também serdo editadas.
B-pois em caso de ser componente, todas outras também ndo serdo editadas.

C-pois em caso de ser componente, todas outras também serdo editadas.

D-pois em caso de ser componente, todas outras podem aparecer erradas
também serdo editadas.
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4-ATRAVES DA FFERRAMENTA PINTURA:
A-vocé ndo pode atribuir texturas, cores, imagens, conhecidos como materiais, as

superficies.

B-vocé pode atribuir texturas, cores, fios, imagens, conhecidos como materiais, as
superficies.

C-vocé pode atribuir texturas, cores, imagens, conhecidos como materiais, as
estruturas.

D-vocé pode atribuir texturas, cores, imagens, conhecidos como materiais, as
superficies.

5- QUAL E A OUTRA FUNCAO INTERESSANTE DA FERRAMENTA PINTURA?
A- ela te permite criar materiais.

B- ela ndo te permite criar materiais.
C- ela da oportunidade para criar materiais.

D- ela te ajuda a criar materiais.
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5

Ferramentas de Edicao

TERCEIRA SEMANA

Mover

Inicialmente em uma modelagem pode nao surgir a necessidade de
movimentar elementos, porém com o passar do projeto percebe-se a
importancia da ferramenta mover, principalmente quando se insere
blocos no projeto. Para utilizar a ferramenta mover é simples. Clique
com o botdo esquerdo no icone da ferramenta Mover e depois clique
com o botdo esquerdo no local a partir de qual ponto do elemento
vocé deseja mover. Depois movimente o mouse até que ponto vocé
deseja mover e cligue com o esquerdo de novo ou entdo digite o

guanto vocé deseja mover para uma diregao.
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SALOH L PB bz LY 0B8R

Extremidade no arupo

+

Dica: Nessa ferramenta vocé pode aproveitar muito bem a dica
exclusiva do Grupo PET-EC para vocé anteriormente:

M trava Z; - trava X; ¢&trava Y

Copiando

Assim como em qualquer software, copiar pode ser uma maneira de
agilizar o processo de execucdao de um projeto. No SketchUp pode-se
realizar também da tradicional forma: selecione o que vocé deseja

copiar e pressione Ctrl+C (para copiar) e logo apds pressione Ctrl+V
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(para colar). Porém outro modo de realizar uma copia é através do
comando Mover, visto anteriormente.

Faga o processo de movimentagao de um elemento conforme
descrito acima, porém com a tecla Ctrl pressionada depois de
selecionar a ferramenta mover e clicar no elemento a ser movido. Ao
invés de ser movido, ele sera copiado, ja que através da tecla Ctrl ele
se duplicara. Dessa forma de copiar surge uma das mais interessantes
ferramentas do SketchUp: depois de realizar o processo de cdpia,
digite o numero de vezes que vocé pretende repetir o processo e a

letra x (10x para 10 vezes por exemplo). Segue o exemplo:

Exbiemidade ro grupo

Feito o processo de copia com a ferramenta mover, digite o nimero

de vezes que vocé deseja repetir o procedimento:
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ione algo para mover/girar. | Comprimenta |12x

Apds apertar ENTER, teremos o resultado:
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Ferramenta Rotacionar

A ferramenta rotacionar permite que um elemento seja rotacionado
em torno de um eixo (X, Y ou Z). Ao selecionar a ferramenta
rotacionar, posicione o seu transferidor no elemento que vocé deseja
rotacionar de forma que a cor dele fique a cor do eixo o qual vocé

quer que ele gire em torno, por exemplo: se ele ficar vermelho, ird

girar em torno do eixo X (vermelho), e assim sucessivamente.

AL CH| O B S 2IeRLCH OB & 2P

SHECH LB b2,

——

— .
'
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Dé um cliqgue com o botdo esquerdo para fixar o local do transferidor.
Apbs, repare que o seu transferidor estara girando, porém o objeto
nao. Alinhe o seu transferidor com um eixo (para que fique mais facil
girar seu elemento em angulos exatos) e cligue com o botao
esquerdo do mouse para fixar o ponto do inicio de giro do seu

elemento.

Ma face no ar

Entdo, basta girar o seu mouse até onde se quer que o objeto
rotacione e clicar com o botdo esquerdo do mouse para finalizar o
processo ou digite a angulacdo de rotacdao desejada e pressione

enter.
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Ferramenta Escala
Ao selecionar a ferramenta escala e um objeto, ou selecionando um
objeto e depois a ferramenta escala, aparecerdao diversos cubos

verdes em torno das arestas do elemento.

Cada uma dessas arestas, quando selecionada através de um clique,
permitird que o objeto seja escalado na direcao ou direcdes, a qual
ou quais ele se refere. Entao, cligue em um desses cubos verdes com
o botao esquerdo do mouse para seleciona-lo e depois mova o

mouse até onde é desejado que ele escale e cligue novamente com o
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botdao esquerdo do mouse ou digite o quanto vocé quer escala-lo
(fator de multiplicacao).

Dica: Deixe a seta do mouse parada sobre um cubo e o SketchUp

informara quais dire¢Oes sao possiveis escalar através desse cubo.

Dica Extra: No SketchUp, para espelhar um objeto utiliza-se a
ferramenta escala, onde é utilizado o fator de multiplicacdo “-1” e ele

sera espelhado.
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6

Outras Visualizacdes

Ocultar elemento
Considere o seguinte elemento desenhado. Por algum motivo de
operacdao, vocé deseja que este objeto seja ocultado, seja para

visualizar o ambiente sem os moéveis, por exemplo.

ﬁSern nome - Skeetchllp
Arguive  Editar  Misualizar  Cirnera  Desenho  Ferramentas  Janela  Ajuda

N AAAL MEEEX-Y A W ¥ 4 T
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Para ocultar o elemento, vamos utilizar a ferramenta ocultar. Estando
os elementos do objeto associados em um grupo, primeiro devemos
seleciona-lo.

Apds isso na aba Editar, selecionamos a op¢ao Ocultar.

Existem duas formas de exibicdo de um elemento ocultado. Caso a
opcao Geometria oculta na aba Visualizar estiver desabilitada, o

elemento ira desaparecer completamente. Caso esta opg¢do estiver

habilitada, o objeto serd exibido da seguinte forma:

Para exibir novamente elementos ocultados devemos seguir os

seguintes passos: Editar > Reexibir > Selecionados, Ultimo ou Todos.
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Exibi¢Oes
Ao clicar com o botao direito do mouse na aba superior, pode-se

ativar a aba “Exibicdes”.

Armazenamento
gri Caixa de areia
= v | Camadas
Classificador
Componentes dindmicos
Conjunto grande de ferramentas
Construcdo
Camera
v | Desenho
Editar

Estilos

vV | ExibicBes I
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Ao ativar, os seguintes icones aparecerao na sua aba:

POCH I EB P 2ZLHOSR|CBRB N MY - om

Alto

Move a camera para a vista do alto do
modelo,

Cada um deles ira gerar a visualizacdo de um angulo exato. No caso
da imagem acima, esta selecionado a visualizacao “Alto”. Isso ajudara

a gerar imagens das fachadas do seu modelo.
Secao
Ao clicar com o botao direito do mouse na aba superior, pode-se

ativar a aba “Secao”.
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Camera

v | Desenho
Editar
Estilos

v | Exibicdes
Ferramentas de camera avangadas
Ferramentas de solidos
Localizacdo
Medidas
Padrdo

v Primeiros Passos
Principal

v | Secio

Sombras

Barras de ferramentas...

Ao ativar, os seguintes icones aparecerdo na sua aba:

O ¢

Cligue com o botao esquerdo no primeiro icone para criar uma segao.
Apods, cligue com o botao esquerdo no ponto onde vocé deseja iniciar

o seu corte, e ele estara pronto.
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Ao clicar o seu modelo aparecera da seguinte forma:

|
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O segundo icone - ' serve para mostrar ou nao as linhas
de corte (aparecendo em laranja nesse caso). Ja o terceiro icone

R X

ou ndo

serve para mostrar o elemento cortado por esta linha de corte

Mais de um corte podem ser feitos simultaneamente, como mostra a
figura a seguir:

Para saber qual das linhas de corte ira gerar o corte do modelo clique
com o botdo direito do mouse no plano de corte e selecione a opcao
Corte ativo. Além disso aparecerd outra opgdo “inverter”, que ird

alterar o lado do corte que vocé visualizara.
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70

Informagdes da entidade

Apagar
Ocultar

Inverter

Alinhar a visualizagdo

Criar grupo a partir do corte
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7/

Dicas para Potencializar seu Trabalho

Deixar modelo mais leve

Quando o seu modelo comeca a se desenvolver, com inser¢cao de
mais elementos, ele tende a ficar muito pesado no SketchUp. Para
isso vai uma super dica para vocé. Clique na aba Janela->Informacgoes

do modelo->Estatisticas.

Janela  Ajuda

Bandeja padrao ? Informacdes do modelo
Gerenciar bandejas... :ngﬂﬁfﬂ Todoomodels = [ Mostrar componentes arinbados
i
Mova bandeja.., Classiicagies P [ Contagem |
| |Componentes
= Créditos frestas 3871
Informagdes do modelo Dimansdies Fares 181
) Estatisticas Insténcias de componente 11
Preferéncias Geolocakizacin GLias o
Renderizacdo Pantos guia 1o
Texto GFupos z
3D Warehouse Unidades [magens 0
Extension Warehouse Pailrhas 30 0
Flanos de secéo 0
Dimensiies 0
Console Ruby Texto i
. | Tipos de classificacso 0
Opgdes de componente Ertidades classificadas ]
: Defiriches de companente 8
Atributos de componente
| Elminar os ndo usados | Cortigir os problemas
Texturas de fata

Apods cliqgue em “Eliminar os nao usados” e esta pronto, seu arquivo

esta mais leve..
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Auto-save

De mesma forma, quando o seu arquivo salva automaticamente
costuma travar. Quanto mais pesado o arquivo, maior a possibilidade
de travar. Uma possibilidade de diminuir travamentos para PCs nao
muito potentes é através do aumento do tempo de salvamento

automatico. Clique na aba Jenela ->Preferéncias->Geral.

lanela | Ajuda

Bandeja padr%u:u ¥ | Preferéncias do sisterna X
Gerenciar bandejas... aplicativos Salvar
: Arauis
MNowa bandeja... -ﬂtah:ust o W Criar backup
Zompaks e r = n
I.'!E-.'--Eﬁhou w Salvar automaskicameante Cada 5 :|, minutos
Infarmagdes do modelo -
: EzEgﬁgfﬁtrabelhc verificar se hd problemas nos modelos
Preferéncias i i
Madelo » ‘erficar automaticaments & ha problemas nos modekos
0 Warehouse CpeniGL [ Corrigr automaticamente os problemas
Fiolitica de Extensd
Extension Warehouse Cenas e estilos

W Avisar sobre mudancas de estio ao criar cenas
Consale Ruby
Atualizaciies de software
Oprdes de componente
. ¥ Pemiitir verificacdo de atusizactes
Atributos de componente

Texturas de foto ak | Canecelar

Na aba Geral, aumente o tempo de salvamento automatico para 20

ou 30minutos e cliqgue em OK, caso vocé nao tenha um PC muito

potente. Isso diminuira o numero de travamentos do seu SketchUp.
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Atalhos
Para personalizar os atalhos de ferramentas do seu SketchUp ou
definir algum atalho que ndo estd feito, basta seguir os seguintes

passos:. Clique na aba Janela -> Preferéncias ->Atalhos.

Janela  Ajuda

Bandeja padrao »

- R Preferéncizs do sisterma
Gerenciar bandejas...

. Aplicativ :
MNova bandeja... P Fitrat | inha
Furga
c Adidonat skalbo
= Compabblidade
Informagdes do modelo Dasenhn AU OiEportar inha de seco. .,
.. Espago de trshahe  |DesenhojlinhasDesanna & mEa e Ii
Preferéncias | |Eatenstes E e rtedé J
Era SN =HE NI < JE Caniera & .
:h:dcb ‘isualzar [Estio de face{Grade de Inhe Rlribuido
3D WWarehouse OpenclL Wisualzar [Estin de faceflicha oot L J
- Poltica de Extersd
Extension Warehouse o e
Console Ruby
Opcies de componente
Pe P < ¥ Peedefinir budo
Atributos de componente
Texturas de foto Tenparkar. .. | Exportar, .. | [ Cancelar

No campo filtrar, pode-se escrever a ferramenta, e define-se um
atalho em adicionar atalho (+). Se ja tiver um atribuido, pode-se

excluir em (-).
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Atalhos normalmente pré-configurados no SketchUp

Op
ﬁ/ SketchUp

v [11]2@|38|d-|5elo-]7 |8 |a |o |7 [§ | cecwee

w QY ¢ WL Y] B[] ] w

csock (| O[] © |VZ[ Y T2 [N || S

gl L [RU* (@Y (BN (] | |- oo

ctri Alt Alt Gr Ctrd
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8

Finalizando seu Trabalho

Enviando seu arquivo para o Layout
O SketchUp tem uma importante funcdao para a plotagem do seu
arquivo. Clique na aba Arquivo->Enviar para LayOut. O programa

perguntara se vocé deseja salvar seu arquivo antes de enviar.
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Arquivo  Editar  Visualizar Camera Desenh

MNova Ctrl+N
Lbrir... Ctrl+0
Salvar Ctrl+5
Salvar como...

Salvar uma copia como...

Salvar como modelo...

Reverter

Enviar para o LayOut

Geolocalizagao >
3D Warehouse >
Trimble Connect >
Importar...

Exportar >

Seu computador abrira um Plugin do SketchUp, chamado Layout.
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|- R
Apgu Bl Vedlsa Tets Qs Faredts Pani bodi Sida
| I I

[ »

e m—

g [
e (B[]
-

Sl |

ot [ —— 0

~]

Comece escolhendo o tamanho da tua prancha e clique em aberta.
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v

[N / v ’ v i~ C’:; - @ A & M ow (lj / V-4 b?”\/ ! n B B

<Sem bitulo= - Pagina 1

Seu modelo aparecera ja dentro de uma Viewport. Para editar a
vista, por exemplo, basta dar dois cliques com o botdo esquerdo do
mouse dentro da imagem. Depois, clique com o direito e va em

exibicOes padrao, e escolha a vista que vocé deseja.
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Ferramentas de cdmera

Modelo centralizado

Perspectiva
Exibigdes padrio
Estilos

Cenas

Sombras

svihirZn da madela Clicn e fara nara canch

79

hMadidae

Acima

Alto (relativa)
Abaixo

Inferior (relativa)
Frontal

Voltar

Esquerda

Direita

Iso
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Clicando com o botao direito do mouse, pode-se escolher a escala do

desenho, na opgao escala.

Recortar F=1-0 g
Copizr 112" =1%-0° (1:Eh
Exiluir 1" =101
Mawer pars s carmeda ¥ W =1-r 18
et 5 =10 iz
Aa cenlra ¥ 1787 =10 (1:48
Viest 5 113% = 1'-0 (1:96
1" =10 (120
Rendenzar madelo 1IE = 10 1108
Edrtar '."lsualn:ml'.én an 1" = 20 (1:2400
Abnrcom Scetchldp 1% =30 (13600
Atualear refergnciz do modela 1% =4 (1430
Perspactiva 1"= 50 (1:600)
Exab ;Ees padraa ¥ 1" = 60 (1:7200
Estilas 3 S ertibikb L
Cenas ¥ 17 = 2007 (1: 2400
1" = 200" {1: 2600
Sombras 1* = 200' (1:4800
Escala ¥ 1" = S00' (16000
Desassociar 1" = 600' (1: 7200
1" = 1000 {1:12000)
1% = 2000F (1:24000)
1" = 2000° {1:36000)
1" = 4000 {1:43000)
1" = 5000 {1:60000)

1" = 6000 {1:72000)
Trar:Semem (125
Trrur: 1 Qrnr (1100
20 (1:20
= Trorne5Qram (1:50
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Cotas podem ser inseridas no icone Dimensoes.

JvA~@-@ 1 Brde s s o MBE @

Jina 1 %\ Linezar

E"I Angular

Através das ferramentas retangulo e texto, vocé pode criar sua
prancha e seu selo. Algumas outras ferramentas sao bem legais e de

grande utilidade no LayOut.

Dica: Para criar outra viewport, v em Arquivo->Inserir e depois
selecione o arquivo que vocé deseja. Dessa forma, podem ser
inseridas varias viewports para sua prancha.

Apods finalizacdo das suas edi¢des, vocé pode exportar seu arquivo na

aba Arquivo->Exportar, em diferentes formatos (Imagens, PDF, Dwg).

Exportando seu modelo

O SketchUp permite que vocé exporte arquivos nao so pelo LayOut,
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mas também para AutoCAD ou como imagem, por exemplo. Clique
na aba Arquivo->Exportar e escolha o formato que vocé deseja

exportar seu modelo.

Srcuf Edby simdmye Chmery  Deseaia o beramentzs Jinely Apud

o Wi LA
Takar Chl+% '&’ ﬂ-"; "i"' =|l'-|l"I —'

FaRAT DO |
AT L OO SRS
“rakear oD ol

dign e

Frosar para o Leglut

[EETTTR L FR TR

0 warchos:

Terrbl: Conrett

Imngpoear.

Eqodzs » Kodzk 30

Corhguosr rprefa,, rihize 0,

Himial s irpresin.. Linfage secho
Arinnghs

Irnperir.. O +P

Observagao Importante: Guarde bem esta apostilha, vocé usara em

mais dois mdodulos pela frente; sempre surgira duvidas no decorrer

dos médulos por vir.
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TERCEIRA LICAO

1- COMO FAZER PARA UTILIZAR A FERRAMENTA MOVER?

A-Clique com o botdo esquerdo no icone da ferramenta Mover e depois clique
com o botdo esquerdo no local a partir de qual ponto do elemento vocé deseja
mover.

B-Clique com o botdo direito no icone da ferramenta Mover e depois clique com o
botdo esquerdo no local a partir de qual ponto do elemento vocé deseja mover.

C-Clique com o botdo do meio no icone da ferramenta Mover e depois clique com
o botdo esquerdo no local a partir de qual ponto do elemento vocé deseja mover.

D-Arraste o icone da ferramenta Mover e depois clique com o botdo esquerdo no
local a partir de qual ponto do elemento vocé deseja mover.

2- COMO FAZER PARA UTILIZAR A FERRAMENTA ROTACIONAR?
A-Ao girar a ferramenta rotacionar, posicione o seu transferidor no elemento que

vocé deseja rotacionar.

B-Ao selecionar a ferramenta rotacionar, posicione o seu transferidor no
elemento que vocé deseja rotacionar.

C-Ao selecionar e girar a ferramenta rotacionar, posicione o seu transferidor no
elemento que vocé deseja rotacionar.

D-Ao selecionar a ferramenta rotacionar, ndo posicione o seu transferidor no
elemento que vocé deseja rotacionar.
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3-Além disso aparecera outra opg¢ao “ ”, que ird alterar o lado do
corte que vocé visualizara.
A- MOVER

B- TRACIONAR

C- INVERTER

D- REPITIR

4-PARA EDITAR A VISTA, POR EXEMPLO, BASTA DAR:

A-trés cliques com o botdo esquerdo do mouse dentro da imagem.
B-cinco cliques com o botdo esquerdo do mouse dentro da imagem.
C-quatro cligues com o botdo esquerdo do mouse dentro da imagem.
D-dois cliques com o botdo esquerdo do mouse dentro da imagem.

5-ONDE PODEMOS INSERIR A COTAS?
A-Cotas podem ser inseridas no icone Dimensdes.

B-Cotas podem ser inseridas no icone Escadas.
C-Cotas podem ser inseridas no icone Modelos.

D-Cotas podem ser inseridas no icone Paralelos.
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Referéncias Bibliograficas
Apostila da Faculdade de Engenharia Civil Conclusao — Ano de 2026 —
SKETCHUP Desenho Técnico |

LINKS DE AULAS DE VIDEOS
1° SEMESTRE

2° DISCIPLINA — SKETCHUP DESENHO TECNICO |

1° AULA VIDEO:
https://www.youtube.com/watch?v=i_5cfQQHzas&list=PLfMtLnIEOd
fsRepWbaqYZgAtsxCX7eE_1

2° AULA VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=JERQfyy2sqw

3° AULA VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=1H8TRLLcCNTA

4° AULA VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=9hGg3d6wdZo
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COMO BAIXAR O SKATCHUP DE GRACA -AULA 5

5° AULA VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=PhK5U-cgltw

6° AULA VIDEO:
https://www.youtube.com/watch?v=ISCXHF5VoPU&list=PLgeKAX8Q
5UGt8PhAvQPdhEIHUXCwgWWcM&index=1
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