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Introducao

Este é um curso basco é medo do REVIT o qual contém as
ferramentas necessarias para todo iniciante.
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1

Idéia Introdutodria

PRIMEIRA PARTE

Iremos discorrer sobre o BIM, cujo conceito basico ndao deve ser
confundido com o Revit. Além disso, apresentaremos as primeiras

noc¢cOes do ambiente do Revit Architecture.
BIM - Building Information Modeling

O significado da sigla BIM é expresso tanto por Modelagem da
Informag¢do da Constru¢do quanto Modelagem da Construgdo, e pode
ser interpretado como um conjunto de informacdes geradas a
respeito de um projeto. Pode ser entendido como a criagao de um
modelo do projeto que agrega todas as disciplinas da construcgao civil,
arquitetura, hidraulica, elétrica, estrutural dentre outras, todas em
um unico projeto, se integrando e compatibilizando a informacao.
Nao estamos mais desenhando vistas em 2D para representar um
edificio em 3D, mas sim construindo virtualmente a edificacao antes

de construi-la fisicamente.
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O BIM abrange geometria, relacdes espaciais, informacdes
geograficas, quantitativos, custos e as propriedades construtivas de
componentes (por exemplo, detalhes dos fabricantes e custos). BIM
pode ser utilizado para demonstrar todo o ciclo de vida da
construgao, incluindo os processos construtivos e fases de instalagao
e manutencdo. Projetar utilizando a filosofia BIM consome mais
tempo na confecgao do projeto, porém a qualidade do projeto é

elevada e o tempo de execucao é otimizado.

O BIM pressupde que ao projetar um modelo do edificio virtual, por
meio de ferramentas tridimensionais (Scia Engineer, Allplan, Revit,
Bentley Architecture, Archicad, VectorWorks, Tekla Structures, Cype,
entre outras), toda a informacao necessdria a representacao grafica,
a analise construtiva, a quantificacao de trabalhos e tempo de mao-
de- obra, desde a fase inicial do empreendimento até a sua
conclusdo, ou até mesmo ao processo de manutenc¢do se encontra no

modelo.

A partir do momento em que se desenha uma peca arquitetonica,
como por exemplo um pequeno edificio, constituido por quatro

paredes, um telhado e uma laje de piso, toda a informacao
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necessdria para a sua validacdo e execugdo, se encontra

automaticamente associada a cada um dos elementos.
Vantagens do BIM

Algumas das vantagens de utilizagdao da metodologia BIM ao invés de

CAD (Computer Aided Design ou desenho auxiliado por computador):
Examinar o edificio de qualquer ponto;

Testar e analisar o edificio;

Conferéncia facil e rapida de incompatibilidades no projeto;

Realizar orgamentos desde os primeiros estudos;

Possibilidade de realizar estudos de insolacdo, uso de energia;
Documentacao fiel ao modelo;

Gerenciamento da constru¢cdao com auxilio de softwares como MS

Project e Navisworks.
Programa de Educacao Tutorial de Engenharia Civil

Autodesk Revit Architecture
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Com desenvolvimento que teve inicio em 1997 pela companhia de
software Charles River Software, é uma das ferramentas mais
populares que trabalham dentro da filosofia BIM, tanto que varios
autores, equivocadamente, trazem Revit como um sinénimo de BIM.
O Revit pode ser utilizado para as etapas de desenvolvimento dos
projetos arquitetdnicos, de engenharia, e também para gerar
orcamentos de edificacbes. Para as etapas de planejamento e
acompanhamento das construgdes, manuteng¢ao e outras etapas

deve-se utilizar softwares especificos.
O Ambiente do Revit Architecture

A tela de trabalho do Revit esta dividida conforme ilustra a Figura 1.
Cada uma das areas serda mais bem detalhada no decorrer deste

capitulo.
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Figura 1 - Tela Principal do Revit
O Ribbon

Desde a versao 2009, seguindo uma tendéncia atual de interface de
programas, a Autodesk adotou o sistema Ribbon, muito parecido
com o usado atualmente em pacotes da linha Office da Microsoft.
Nele, os comandos estdo divididos em guias (Arquitetura, Estrutura,
Anotar, etc.) que por sua vez estdo divididos em painéis (Construir,

Circulacao, Modelo, etc.).

Clicar em um dos icones corresponde a inserir um comando na Caixa

de Comando.
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Figura 3 - Interface Ribbon do Microsoft Word 2013

Paleta Propriedades

Para cada elemento existe uma série de parametros, informagdes
relacionadas a um elemento, que podem ser modificadas. Por
exemplo, quando criamos uma parede, podemos verificar area,
espessura, altura, nivel que se encontra, componentes, material,

textura, entre outros.
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Propriedades > 4
Parede basica

; Parede muro

Novo Paredes v E:'é Editar tipo

RestricGes 2 A

Linha de local... [Face de acaba | |
Restricdo da b... 1° Pavimento
Deslocament... :0.0000

Distancia da e...

Restricdo sup... |Acima para o n...
Altura descon.., | 3.00
Deslocament... 10,0000

O topo esta a...

Ajuda de propriedades Aplicar

Figura 4 - Caixa de propriedades

Vale salientar que basta alterar um parametro nesta caixa e ele sera

automaticamente aplicado ao modelo.

Para ativar/desativar a paleta de propriedades, na guia Modificar,
painel Propriedades, clique em Propriedades. O atalho para o
comando padronizado pelo Revit é PP. E possivel ainda clicar com o
botdo direito do mouse na area de desenho e selecionar

Propriedades.
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Figura 5 - Caminho para ativar/desativar paleta de propriedades

Navegador do projeto

Neste navegador, é possivel localizar facilmente em qual nivel se esta
trabalhando. E uma hierarquia contendo todas as vistas, tabelas,
folhas e familias utilizadas no projeto. E no Navegador de projeto que
se pode criar novas vistas, excluir ou renomear as existentes. Para
visualizar estas opgoes, basta clicar com o botao direito do mouse

sobre umas das vistas apresentadas no navegador.
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Navegador de projeto - Projeto Fina,., X
- .0, Vistas (todas) A
[#  Plantas estruturais

(=] - Plantas de piso
1° Pavimento
2° Pavimento
Planta de Locagdo
Telhado
Topo caixa da agua
(= Plantas de forro
1° Pavimento
2° Pavimento
Telhado
Topo caixa da agua
Vistas 3D
Vista3D 1
Vista 3D 2 v

Figura 6 - Navegador do projeto

Dica: O navegador de projeto pode ser redimensionado arrastando

uma de suas bordas.

Para mové-lo, basta arrastar a barra de titulos para dentro da janela
do Revit e soltar na posicao desejada. Ao dar dois cliques sobre a
barra de titulo o navegador volta a posicdao anterior. Para melhorar a
eficiéncia na utilizacdo do software e criar um bom habito, é

interessante colocar a Caixa de Propriedades e o Navegador de

17



FACULDADE DE ENGENHARIA CIVIL CONCLUSAO

Projeto em uma mesma coluna, para que vocé tenha sempre acesso

as propriedades e as plantas do projeto.

Pa—— ® | mppsensies B[ Mgt 26 pIoiele | FROAID MO X

PR et
Pepradazer | hasgaser 3 prate Propriedades | Newoseor s prasto

Figura 7 - Exemplos de organizacdo das paletas de Propriedades e Navegador de projetos

Para ativar/desativar o Navegador de projeto, na guia Vista, painel
Janelas, no menu suspenso Interface do usudrio, ative/desative a
opcao Navegador de projeto. Assim como para a paleta de
Propriedades, também é possivel ativar/desativar o Navegador de
projeto clicando com o botao direito do mouse na area de desenho e

selecionando Navegadores, Navegador de Projeto.
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Figura 8 - Caminho para ativar/desativar o Navegador de projeto

A Barra de Controle de Vista

Situa-se na parte inferior do programa. Apresenta configuracdes de

visualizacao e outras ferramentas que serdao estudadas adiante.
1:100 G XGEWETB > 0 G2 <
Figura 9 - Barra de Controle de Vista

Dica: Caso o usuario ndao saiba qual acao deve ser tomada apods
acionar qualquer comando, o software indica o que deve ser feito na

barra abaixo da Barra de controle de vista.

< e > | 1:100 EAVOGREBY ¢ BHB T <
tlique para selecionar. Clique em Tab para alternativas, Ctrl para adicionar e Shift para cancelar a selecdo. Enter/barra de espaco para finalizar. Esc para cancelar,

Figura 10 — Instrucdao de Comando
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Uso do Mouse e Teclado

Antes de utilizar os comandos é necessdrio estar familiarizado com o
funcionamento do Mouse e do Teclado, afinal sera através deles que
se navegara no projeto e serao introduzidos os comandos

necessarios.
Mouse
Botao Esquerdo: Utilizado para agdes de selegao;

Botao Direito: Abre menus flutuantes, com op¢des variando

conforme o comando ativo; Scroll:

a. Clique: Clicando com o Scroll ativa-se um comando chamado Pan.

Este comando serve para navegarmos pelo desenho;

b. Rolamento: Um modo pratico de aproximarmos ou afastarmos a

visdo (Zoom) é rolando o Scroll para frente ou para tras.
Teclado

Enter: Utilizado para confirmar acgdes; também é utilizado para

repetir o Ultimo comando utilizado;

Espaco: Mesma funcao do Enter;
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Esc: Utilizado para a¢des de cancelar e terminar comandos.
Configuragoes basicas

Antes de comegar um projeto, deve-se verificar algumas

configuragdes para o trabalho.
Definindo Unidades

1. Na guia Gerenciar, painel Configuragdes, clique em Unidades do

Projeto ou através do atalho “UN”;

a. Na caixa de dialogo Unidade de projeto, defina as unidades que
serdao utilizadas no projeto. Ao modificar a unidade Linear, as

unidades de area e volume sao convertidas automaticamente.

b. Ao clicar em um formato de unidade, é possivel alterar varios
parametros, como numero de casas decimais, regras de

arredondamento, etc.
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Unidades de projets X
Descpiina: I e i
Unicddactes Formata ~
Line 123457 [m]
Arca 1:35 r_n_' _______
Valame 12457 m’
| Angule 12.35%*
Inclinagdo 12.35°
Moeda 123457
Densidade ¢e masss 123457 °9"'"'
~
&arupenento de simbolo/digto deomal;
123,455, 793.00
— -

Figura 11 - Janela de definicao nas unidades

Dica: Por definicao,
simbolo/digito decimais no padrdo norte americano, usando virgulas
para separar milhares e ponto para separar decimais. E conveniente

que se troque pelo padrdo brasileiro: milhares com separagdao por

ponto e decimais com separagao por virgulas.

22
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Unidades de projeto X
Disciplina: Comum v|
Unidades l Formato A
Linear i 123457 m
Area : 1235 m |
L S 123457 my’ ?
Anguo SRR
Incinsclo .. G
M ] 123457
Densidade de massa S LT
v
Acrupamento de simbolo/digito dedmal:

123,456, 789.00 v

123,456,789.00

123 456 789,00

123'456'785.00

12,34,56,789.00

12,34.56.789,00

12 34 56 785.00

12'34'56'789.00

Figura 12 - Separacao decimal brasileira
Definindo atalhos

Diferente de softwares de CAD, nos quais a maioria dos comandos

possuem atalhos definidos, o Revit apresenta poucos atalhos pré-
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estabelecidos. No entanto, é possivel criar atalhos conforme

desejado e também alterar os atalhos pré-definidos.

1. Na guia Vista, painel Janelas, Interface do usuario, clique em

Atalhos de teclado:
gn *\w ®- - OX

B '

5 interface do |
ado | usuano
v ViewCube

¥ Barra de navegacac

+| Navegador de projeto
Navegador do sistema

v Propnedades
Peges de fabricagdo MEP
Meodelador do P&ID

v Barra de status

S

Barra de status - Worksets
¥ Barra de status - Opg¢oes de desent

Arquivos recentes

Eﬂ Crganzagao do navegador

tr:[ Atalhos de teclado

Figura 13 — Caminho para Atalhos de Teclado

24



FACULDADE DE ENGENHARIA CIVIL CONCLUSAO

2. Na caixa de didlogo Atalhos de teclado, pesquise o comando

desejado:

R Atalhos de teclado

Filtro: Todas
Atnbuigdes:

Comando Azalhos

I Vista 3D; Vista 3D padeEo I

Vista 3D:Camera; Vista 3.,
Vista 3D:Percurso virtual..
Selecionar arestas 30
Elementos 30

Alternar para vista ortog...
Destravar a vista 3D
Salvar a crientagdo e ol

Restaurar a onentagdo e..

Caminhos

Vista>Criar; Barra de ferramentas...
Vista > Criar; Barra de ferramentas,,
Vista »Criar; Barra de ferramentas...
Guias contextuas > Seleconar
Guias contextuas >Geometria da..
View Cube

Barra de controle da vista

Barra de controle da vista

Barra de controle da vista

IPresmooar novas teclas: 30| || b Atribuir | « Remover

I Importar.. ' Exportar.. I | oxX | Cancelar

Figura 14 - Definicdo de atalhos no programa
3. Digite na coluna de Atalhos o atalho para o comando;

4. Cligue em Ok para finalizar.
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Dica: No Revit ndo é necessdrio pressionar a tecla Enter para chamar
um comando por meio de seu atalho, como ocorre no AutoCAD. Apds

digitar o atalho desejado, o comando abre automaticamente.
Niveis

A ferramenta de nivel é importante para definir a altura vertical ou o
pé direito da edificacdao, os quais serao referéncias para realizagao do
projeto. Além disso, cada nivel representa um pavimento em seu
projeto. Para criar niveis € necessario estar em uma vista de corte ou
de elevagao. Nele podem ser hospedados varios elementos como:

paredes, pisos, forros e telhados.
1. Abra uma vista de elevacao;

2. Na guia Arquitetura, painel Dados, clique em Nivel;

Figura 15 — Localizacao do Nivel no ribbon

3. Cligue no ponto onde deseja que o nivel inicie e, em seguida, no

ponto final do nivel;
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IL ensdo
Mival 2 !
T T T _ _ _ _ 4000 ‘;
Mivel 1 5
:| .p
Figura 16 — Definicao da cota do novo nivel

ry 1}14] e

Mbsal 2 g

- - - - - - - 4000 f’

Mivel 1 Y

— — — — - _— —, S

Figura 17 — Alinhamento e finalizacao do novo nivel

Dica: O nome e a altura do nivel podem ser modificados através da

paleta de Propriedades ou clicando neles em uma vista de elevacao.
Eixos

Os eixos sao linhas retas ou em forma de arco que servirdo de
referéncia para os elementos do projeto. Normalmente, sao
utilizados na disciplina Estrutural, mas podem servir como orientacao

em todo o projeto.
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1. Na guia Arquitetura, painel Dados, clique em Eixo;

Figura 18 - Caminho para acessar a ferramenta de Eixo

2. Selecione uma das ferramentas de desenho disponibilizadas pelo
Revit e desenhe o eixo no formato desejado. E possivel também

desenhar eixos com mais de um segmento.
Salvando como Modelo

Modelos ou Templates sdao arquivos que contém diversas
informacgdes pré-definidas, como por exemplo, unidades, atalhos,
elevacdes e diversas outras configuragdes. Ao criar um Template, é
possivel padronizar o trabalho, e dessa maneira economizar tempo
na hora de ajustar as configuragdes iniciais do projeto. Muitos deles

ja vém configurados de acordo com as normas ABNT.

1. Na guia Salvar Como, clique em Modelo;
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a B Salva o projeto ou familia atual. Salva o projeto
atual como um modelo. Salve qualquer familia,
grupo ou vista em sua biblioteca,

v Projeto
Lo I | Sahva o arquivo de projeto atual do
|7 Abilr ’ Rent
Familia
E Salvar Satva a familia stual
- Modelo
Sal m Saha o arquivo de projeto atual do
g (:r::' » | (% et como um modelo.
Biblioteca

S Salva uma copia de todas as familias >
= Exportar 4 carregadas, & familia selecionsda,
—J

grupo ou vista em sua biblioteca,

Figura 19 - Salvando um arquivo como modelo

2. Selecione o local em que deseja salvar o arquivo e clique em

Salvar.

1.8 Importacdo de arquivo Dwg

1. Abra uma vista de planta ou uma vista 3D;

2. Na guia Inserir, no painel Importar, clique em Importar CAD;
3. Configure as unidades de importacao, posicionamento e nivel;

a. Escolha a unidade utilizada originalmente no arquivo dwg em

Unidades de

importacao;
29
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b. Escolha o posicionamento Auto - Origem para origem;

c. Escolha o nivel de inser¢ao em Colocar em;

R mootarforstos de CAD ! x
Byarrner Lupont wdy s PET
= A | Nome ' Data de moddficaz.. Tioo
[, P Lyt Sals PFT 12072017 1531 Asquive DWG
o=
ey
@
[ ; 2

P 00 argusvu: | yout Sas PCT.Owg

v | ArQucs 30 00! Argese G (tdvgl

L ADENDS & wista abual Cores| Preservy . POEZz0neni: | At - Origemn ars Origen
Canasxsfives: Todos - Colocar e N 1)
brmbahen corrgor i | Aedetecfer w 1000200 Zo'o‘u 2aavists
[emamentses « Elcomigr nas Sora ce avn Aa Canda

Figura 20 - Janela para selecionar as configuragdes de importacao

Dica: Durante a importacao é necessario tomar cuidado para que as
unidades do arquivo importado sejam compativeis com o arquivo no
Revit, devendo, portanto, alterar a configuracdao de unidades de
importacdo. Pode-se editar as cores, camadas e posicionamento do

arquivo importado. Caso nao encontre o arquivo .dwg no Revit
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Utilizando as configuracdes acima,mude o posicionamento para

“Centro para Centro”.
1.9 Edigcao de arquivo Dwg

A importacdao do arquivo Dwg gera um bloco, por padrao, nao
editavel no Revit. Caso seja necessario editar as linhas, deve-se

explodir o bloco por completo:

Autodesk Revit 2018 - Projetol - Planta de piso: Nivel 1

entos  Modificar | T de Desenho Técnico.dwg =~

( &5 44 Lot
@ 7 =
& £ | 5 |6
e Exchur | Explodir | Consulta
Q camadas \;
mg == _
| l""} Explodir parcial

:‘['j_‘ﬂ Explodir completo

Desmonta completamente o simbole de importagdo em texto

curvas, linkhas e regifes com concordancia do Revit

| Explodir completo
Pressione F1 para obter mals ajuda |

Figura 21 — Caminho para explodir o bloco por completo
Worksharing

Em projetos de edificacdes existem varios outros projetos além do
arquitetonico, como hidrossanitario, estrutural etc, que devem ser

compativeis entre si de modo a evitar problemas na hora da
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execucao. Além disso, para obras de maior porte, € comum que uma
mesma area do projeto seja desenvolvida por mais de uma pessoa,
como uma equipe de arquitetos ou uma equipe de engenheiros

calculistas.

O worksharing € um modo de trabalho que existe justamente para
facilitar a compatibilizacao de projetos e permitir que mais de uma
pessoa trabalhe ao mesmo tempo no mesmo modelo. A partir de um
modelo central, sao feitas cdpias conectadas desse em cada
computador dos membros da equipe. Desse modo, a cada intervalo
de tempo pré-definido pelo programa, o modelo central é atualizado
automaticamente com as alteragcdes feitas pela equipe e
consequentemente as suas copias, fazendo com que todos trabalhem

de forma simultanea evitando conflitos entre projetos.
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Weorksharing

lq‘ic.’ QB b ‘Q,\\..J({,I

Figura 22 — Estrutura do worksharing

Para utilizar worksharing no projeto todos os computadores devem
estar conectados na mesma rede e preferencialmente a um servidor
no qual esteja localizado o modelo central. Para habilitar o

worksharing e criar um modelo central é necessario:
1. Abra o arquivo do projeto a ser utilizado como modelo central;

2. Clique na aba Colaborar, no painel Gerenciar a Colaboracao,

cliquem em colaborar e escolha a opcao “Em sua rede”;

3. Clique em arquivo, salvar como, projeto;
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4. Especifique um nome que identifique o arquivo como modelo

central;

5. Cligue em OpgOes e marque a caixa “Tornar esse arquivo um

modelo central apds salvar” caso ela ndo esteja pré-selecionada e de

Ok;

4 Opgdes para salvar arquivo

Méxmo de backups:| B
Comparthamento de trabatho

Compactsr &givo
Abrr padrdo do workset:
:  Wauskeado por ditimo v
=
Vsudlzecio em minatura
Qrgem: | Wsta/folha atva >

[Jregenerar se » vistaffolha nio estiver atuizada.

S

LLTamar 858 arcuivo U modeks et 3008 sava |

e B X e -

Nome do arquivo: | casa_Mcentral.rut

Arcuivos do Epo: Arquivos do projeto (%)

Figura 23 — Criando o modelo central

6. Salve o arquivo e faca copias do arquivo central nos computadores

dos membros da equipe;
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7. E indicado que seja feita a sincronizacdo forcada do projeto a cada
etapa da modelagem de modo a evitar perdas em caso de erro fatal e

manter o modelo central sempre atualizado;

Red@jr-=-Q=-LOA G-
Aj Sincronizar e modificar configuragoes

" Permite especificar as opcoes para a operacdo de sincronizagdo
L

Modificar

Vocé pode liberar worksets ou elementos, adicionar um

comentario sobre as ultimas alteracdes, e automaticamente salvar

o seu modelo local durante a sincronizagao
Selecionar «

Pressione F1 para obter mais ajuda

Figura 24 — Sincronizagao forcada
8. De modo a evitar possiveis erros, é recomendado que:

Ao final do dia de trabalho todos sincronizem as suas cépias com o

modelo central;

No préoximo dia de trabalho essas cépias devem ser excluidas e novas
devem ser feitas a partir do modelo central atualizado antes de

recomecar a modelagem.
Instalagdao do programa

Parte da aula dedicada a instalagao do programa.
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2

Clicando nos Elementos

1. Clique com o botdo esquerdo do mouse diretamente sobre o
objeto desejado, com isso ele ficara azul, facilitando a visualizacdao do

gue esta selecionado na vista;

Figura 25 -10 Representacao do objeto selecionado

2. Para selecionar mais de um objeto, mantenha a tecla Ctrl

pressionada e clique sobre os objetos desejados;

3. Para cancelar a selecdo de um objeto, segure a tecla Shift e clique

no objeto desejado.

Dica: Para alterar entre quais objetos deseja-se selecionar,

geralmente quando dois ou mais objetos estdao sobrepostos numa
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vista, use a tecla Tab. Para facilitar, deve-se olhar na parte inferior,
perto da barra de Controle de vista a fim de identificar qual objeto

sera selecionado.

Figura 26 — Alternancia da sele¢ao de objetos
Selecao por janela
1. Clique com o botao esquerdo do mouse e arraste-o para o lado.

a. Arrastando o mouse da esquerda para a direita: a caixa de selecao
criada selecionara somente os objetos que estiverem inteiramente

dentro do contorno da caixa;

b. Arrastado da direita para a esquerda: selecionara quaisquer

objetos que cruzarem com o contorno da caixa.
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EEEEE——

Figura 27 - Exemplos de selegao por janela

Dica: A selecdao de objetos pode ser usada também para localizar um
componente em meio a um projeto de grande porte. Qualquer
elemento selecionado em qualquer vista, aparecera em azul em

todas as outras vistas.
Selecao por Filtro

Essa ferramenta permite a selecdao de componentes conforme a

categoria em que estao classificados.

1. Selecione, através da janela de selecdao, todos os objetos que

aparecem na vista ativa;
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R284%G - 5-

fegomwu  Estngune S

Figura 28 - Caminho para acessar a ferramenta Filtro
2. Na guia modificar, no painel seleg¢ao, clique em Filtro;

3. Na caixa de dialogo Filtro, selecione os itens que vocé deseja
selecionar, e em seguida clique em OK. Caso ajam muitos elementos,

é possivel clicar em Verificar nenhum para desmarcar todos e

selecionar apenas os desejados.

Filtro X
Categona: Contagem:

[Z]ambiertes 8 eedicar todas
[7]Ebo de miltplos segmentos 1

[~]EDI0S - venficar nenhum
[7]7analas 3

Mpmedcs 16

[]Pisos 1

[7]Telhades 1
Niznero total de tens selecanados: 4

Cencele

Figura 29 - Caixa de didlogo do Filtro
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4. Cligue Ok para finalizar a selecao por categoria.
Dica: Ao clicar em aplicar, é possivel ver os objetos selecionados

marcados em azul ainda com a janela Filtro aberta, facilitando na

conferéncia da selecao.

Figura 30 - Exemplificacdo dos objetos selecionados na vista 3D
Ferramentas de visualizagao
Pan

Essa ferramenta é de extrema importancia no desenvolvimento de
projetos, e serve para mover a area de visualizacdo de uma tela,

bastando segurar o Scroll e arrastar o mouse.
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Linhas Finas (TL)

Diminui a espessura das linhas nas vistas, melhorando a aparéncia e

trabalhabilidade no projeto.

Dica: Esta ferramenta é de extrema importancia para ver todos os
detalhes do projeto, além de facilitar o entendimento de quais
elementos estado ligados a outros. Recomenda-se a sua utilizagdo em

toda a confec¢ao do projeto.
Zoom

Amplia ou reduz determinadas &reas do projeto. E importante
ressaltar que, ao aplicar o zoom, o projeto tem uma nova aparéncia
momentdnea, e que a real dimensdo do projeto permanece

inalterada.
Zoom para ajustar: Enquadra todo o projeto na tela.

1. Clique duas vezes com o scroll do mouse ou utilize o atalho ZA para
aplicar o Zoom para ajustar. O comando também pode ser acessado
na Barra de navegacdo, presente na parte direita da Area de

desenho.
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v Zoom na regido
Afastar zoom(2x)
Zoom para ajustar
Zoom em todos para ajustar
Zoom no tamanho da folha
Pan/Zoom anterior

N/ Z200m NO pIoxXiMmao

Figura 31 - Caminho para acessar a ferramenta Zoom para ajustar

Zoom na regido: Enquadra na tela uma parte especifica do projeto

desenhando uma janela através de dois vértices.

1. Para acessar o comando utilize o atalho ZZ ou, na Barra de

navegacao selecione Zoom na regiao.

2. Em seguida, clique no ponto inicial da regiao de interesse e arraste
a lupa de forma a criar um retangulo que contenha os objetos que

gostaria de aplicar o zoom.
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Figura 32 - Exemplificagdo do Zoom na regiao
Vista 3D

Essa ferramenta é util durante toda a confec¢dao do projeto. Permite
a visualizacdao do projeto em 3D, possibilitando selecionar, modificar,

excluir e ocultar elementos.

1. Pode ser selecionada na aba Vista.

RQH PR TSy B EN @ -!‘__& :.fb.t Projete Foel - Vifes Ay Revit - Vste 20 10 »ic . . N%fllh

Argutetute  Botrututs  Soternis  Muer Anctyr Anvlae Massseterno  Coldborsr v Meocticar

s oo L@ Vobddade Caahcas [ "I.l- Shae 3 uac ™ Hendarse 52 Vites ée glants -
Ly i =
Mosfim  Moddosge
M = Caver
S o] B o
Grific

R Fvm 7 Pomever bubun ocuka: "B Rerder

Sdeccrar -

Figura 33 - Localizagao da ferramenta Vista 3D

2. Segurando a tecla Shift e o Scroll do mouse juntos é possivel

rotacionar a Vista 3D do projeto.
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Dica: E importante criar o hdabito de, ao inserir um elemento no
projeto ou alterar algum objeto ja existente, analisar o resultado

dessa alteragdao no modelo 3D, para evitar incompatibilidades.
Ocultar elementos e categorias temporariamente

Oculta objetos ou categorias com o intuito de facilitar a visao de

outras partes ou componentes do projeto.

1. Com o objeto selecionado, na barra de Controle de vista, no menu
suspenso Ocultar/isolar temporario, cligue em Ocultar elemento.

Também é possivel utilizar o comando através do atalho HH.

Aplicar Ocufter/isolar para vista

solar categornia
Ocultar categornia

isolar elemento

Figura 34 -11 Caminho para acessar o comando ocultar elemento

Para ocultar temporariamente uma categoria repete-se o processo,
no entanto a opcao selecionada é Ocultar categoria. O atalho
utilizado é HC. Basta selecionar um elemento que todos que

estiverem relacionados aquela categoria serao ocultos.
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Figura 35 - Exemplo de elemento ocultado ( acima) e categoria

ocultada (abaixo)

Dica: Ao ocultar ou isolar um elemento em uma vista, a configuracao
permanece somente para a vista aplicada. Quando um elemento esta

oculto na vista, na area de desenho aparecera um contorno ciano.
Isolar elementos e categorias temporariamente

Ao contrario da ferramenta ocultar, quando um elemento ou

categoria é isolado, somente ele continuara aparecendo na vista.
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1. Com o objeto selecionado, na barra de Controle de vista, no menu

suspenso Ocultar/isolar temporario, clique em Isolar elemento.

Figura 36 - Exemplo de elemento isolado (acima) e categoria isolada

(abaixo)
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Re-exibir elementos e categorias

Para reinicializar a exibicao de elementos ou categorias, na Barra de
controle de vista, no menu suspenso Ocultar/isolar temporario,

cligue em Reinicializar ocultar/isolar temporario.

Dica: Vocé pode ocultar temporariamente varios elementos, porém
quando Reinicializar ocultar/isolar temporario, todos os elementos
serdo reexibidos. Diferente da opc¢ao a seguir em que nao é possivel

reexibir todos os elementos, apenas os elementos desejados.
Ocultar na vista

Diferente de ocultar temporariamente, Ocultar na vista torna
invisivel um elemento ou categoria na vista escolhida
permanentemente. E Util quando desejamos que um elemento ndo

esteja presente em uma vista especifica.

1. Com o elemento selecionado, na aba Modificar, menu Vista, clique
no simbolo de lampada e selecione entre Ocultar elemento ou

categoria.
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Figura 37 - Exemplo de um elemento ocultado na vista

2. Para revelar os elementos ocultos permanentemente, na Barra de
controle de vista, cligue em Revelar elementos ocultos (no botdo em
forma de lampada). A tela ird mostrar todos os elementos ocultados

em vermelho. E necessario clicar ou selecionar os elementos
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desejados para desocultar. Clique em Desocultar elemento na aba

modificar.
R B - QU-Z7AK - ERD - e e B L TR R o 198 5 1 Bowenrmmer &) - X
& i T o I‘ < & &= = B B 3
Vet o o - . - P < -
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Figura 38 - Os elementos em rosa estao ocultos

Circulo de navegacao

Serve como atalho de outras fungcdes e também para facilitar o uso

do software em notebooks sem mouse acoplado.
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ZOOM
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Figura 39 - Ferramenta Circulo de navegacgao

Clicando na seta, é possivel alternar entre os diferentes modelos com
diferentes opg¢des de ferramentas. Para utilizar a ferramenta basta
clicar sobre o circulo. Para utilizar uma das ferramentas contidas no
Circulo de navegacao, basta clicar e segurar com o botdao esquerdo

do mouse sobre o quadrante da ferramenta.

Corte

O Corte é uma vista de construgdo que mostra as caracteristicas
verticais do projeto, como elevagdes, o pé-direito e outros detalhes

internos.

1. Primeiramente, selecione uma das Plantas de piso onde sera

inserido o corte.

2. Na aba Vista, clique no comando Corte.
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Figura 40 - Localizagao da ferramenta Corte

3. Clique no ponto inicial onde sera iniciado o corte, e percorra toda a
planta até o limite final desejado. O seu corte pode ser visualizado no

Navegador de projetos em Cortes ou clicando duas vezes no simbolo

de corte na planta de piso.
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Figura 41 - Exemplo de corte realizado na vista de piso
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4. E possivel inverter o sentido do corte clicando na seta que indica
inverter corte, assim como é possivel modificar a simbologia do corte

clicando nas setas em forma de circulo.

Figura 42 — Modificagao do sentido e simbologias do corte
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3

Elementos Arquiteténicos — Parede

Os comandos de construgcdao permitem criar entidades dentro do
modelo. As principais sao as paredes, portas, janelas, piso, forro,
telhado e escada. Muitos elementos como parede estrutural, piso
estrutural, vigas e pilares sao da disciplina estrutural do Revit. Os
elementos de construcao abordados neste curso contemplarao

somente a disciplina de arquitetura.
Parede

Esse comando permite a criacao de paredes arquitetonicas. O Revit
permite ao usuario a escolha dos materiais que compdem cada

parede utilizada desde o seu interior até o exterior.

1. Na guia Arquitetura, painel Parede, no menu suspenso parede,

clique em Parede ArquitetOnica, ou ative o comando pelo atalho WA.
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Figura 43 - Caminho para acessar a ferramenta Parede Arquitetdnica

2. Cligue no ponto de inicio e em seguida no ponto final da parede

para criar o elemento.

As caracteristicas como pintura e camadas podem ser modificadas

apos a criagao da mesma.
Altura da parede

Ao adicionar uma parede, diversas configuracdes podem ser
alteradas. Normalmente inicia-se definindo a altura da parede,
lembrando que se esta trabalhando sempre em 3 dimensdes, mesmo
guando visualiza-se apenas a planta baixa. Podemos definir a altura
da parede manualmente (Altura ndo conectada) ou ainda definir que

seja limitada pelos niveis previamente criados (Restricdo superior).

Em altura n3do conectada, é indicado a cota em que a parede ird
atingir a partir do nivel em que esta sendo criada. J&a em altura

conectada, seleciona-se o nivel em que a parede deve atingir.
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Mod bow | Colorar Pereds | Ak 2% Bawi | Linka de locaizagin. Face de scaban EiCadaia  Dalocamenis LI Fsa:
Figura 44 - Defini¢ao da altura da parede

Dica: Ao atrelar a parede aos seus niveis de restricao superior e
inferior, é possivel alterar todas as paredes ao mesmo tempo caso
seja necessaria uma mudanca da altura de cada nivel. E aconselhavel

gue as paredes sempre sejam atreladas aos niveis do projeto.
Linha de localizagao

A linha de localizacdao define a partir de onde sera criada a parede.
Para que a insercao das paredes possa ser feita mantendo as
dimensdes internas do projeto recomenda-se utilizar a opgao de Face
de acabamento: Interna, inserindo-as no sentido horario. Para
manter as dimensOes externas do projeto, utiliza-se Face de

acabamento: Externa, também percorrendo no sentido horario.

Linha de localizag3o: Face de acaban v ] Cadeia

Linha central da parede
Linha central no ndcleo
|Face de acabaments: Extema
Face de scabamento: Interna
Face nicleo: Extema

Face nucleo: Interna

Figura 45 - Linha de localizacdo da parede e opcao Cadeia
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Sempre que uma parede é adicionada da esquerda para a direita, a
sua Face de acabamento: Externa ficara no topo por padrao. Para
alterar a posicdo interna/externa basta selecionar o segmento de
parede desejado e pressionar a Barra de espacgo, ou ainda clicar nas

setas paralelas.

Figura 46 - Identificacdo das setas paralelas para alteracao da

orientacao da parede

A opcao Cadeia — na barra verde do programa- pode ser selecionada
guando se deseja que as paredes possuam continuidade, ou seja, o
ponto inicial de uma nova parede é o ponto final da parede inserida

anteriormente. Isso traz agilidade e rapidez no momento da insercao

das paredes.
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Cotas Temporarias

Uma maneira bastante util de modificar elementos é através de
Cotas Temporarias, sempre que um elemento é selecionado, algumas
Cotas Temporarias ficam disponiveis; basta clicar e alterar seu valor
para que a alteragao seja feita, lembrando que o elemento que sera

alterado é sempre o selecionado.

2.0000

Figura 47 - Cotas Temporarias

A referéncia das cotas temporarias pode ser alterada clicando no
circulo azul na linha de chamada, alterando-a do centro para as faces

da parede por exemplo.

Ql Lo ° : 12 ' l 1.2250 m . 190 :
i - = ¢
A 4l
_J/ M= { pes

59



FACULDADE DE ENGENHARIA CIVIL CONCLUSAO

Figura 48 — Alteracdo da referéncia das Cotas Temporarias
Criando um Novo Elemento

No Revit existem algumas opg¢des pré-definidas de elementos que

podem ser utilizados.

No entanto, € comum que esses elementos ndao atendam a
necessidade do projeto. Dessa forma, o Revit permite a criagao de

novos elementos.

Para criar um elemento deve-se selecionar um elemento existente e

entdo no painel de Propriedades, clicar no botao Editar Tipo.

Propriedades x
— Parede bésica
= Darade MuUrc 55
arede muro
Novo Paredes v | £ Editar tipo
Restri¢bes A A

Linhz de local...

Restncao da b 1¢ Pavimento
Deslocament... (0.0000

A base esta ar

listancia da e

Restricdo sup... {Acima para o n...

Altura descon... ! 3,.0000

Deslocament... (0.0000
O topo esta a,

A1uda de propnedades
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Figura 49 - Editar Tipo em Parede

Na janela que abrird, clica-se no botao Duplicar e define-se um nome
para o novo elemento. Em seguida alteram-se suas propriedades

conforme necessario.

Propriedades de tipo
Farifa: Fanila do sislema: Pasde biscs

Too: Farede muro Dugiicar...

Renomear...

Figura 50 - Duplicando elemento existente

Dica: Lembre-se sempre de duplicar os elementos que se deseja
alterar as propriedades. Ao duplicar o elemento selecionado, vocé
consegue alterar somente as caracteristicas do elemento duplicado

sem alterar o elemento original, que pode ser util posteriormente.
Alterando um Elemento

Todos os elementos do Revit podem ter seus parametros alterados

através do Editar tipo, acessado pela paleta de Propriedades.
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Propnedades

x
|
| Planta de piso vl
-
Planta de piso: Terreno « | 52 Editar tipo
Graficos £ A
Escala da vista {1:100 |
Exibir modelo Normal
Nivel de detalhe Bamxo
Visibilidade de pegas Mostrar origina
Numero de detalhe
Rotacionar na folha Nenhum
Visibilidade/Scbreposi Editar.. v
Anuda de pre

Figura 51 - Caminho para acessar a edi¢ao do tipo

Cada elemento possui uma série de parametros que podem ser

alterados. Por exemplo, nas paredes pode ser alterada a sua

estrutura e composicdo,

acabamentos e pintura.

alterando os
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|Comstragio 2
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|Camen tanos de hp

WL

Le: rcao

Figura 12 - Parametros que podem ser alterados em um elemento

parede

No caso das paredes é possivel alterar a suas camadas. Pode-se
inserir camadas, excluir e alterar a posicao entre elas, mudar as

espessuras e definir parametros de plotagem e materiais.

Camadas
LADO EXTERNO
| Funcio Matenal ] ES{]FSCUM | Coberturas
1 Ac euam:r o 114} Tijolo, Comum 10.0900 [_._ﬂ
2 Camads tarmmica/ar I 1 Ar 0.0760 E/J
i3 Camada d= membrana Barreira de infitragadc de ar 10.0000 M
14 Substrato [2] Compensado, Revestimento 0.0190 B
I5 Limite do nicleo 'Canaﬁsachmd:vindadorevesﬂ 0.0000
7 Limite do niscleo mmawmhmo.oooo
8 Camada da membrana Retardador de vapor {.0000
{9 Acabamento 2 [3] Placa de gesso de parede 10,0130 M
LADO INTERNOD
Ingenr

Figura 53 - Edicdo da estrutura de uma parede
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O nucleo é composto pelo material principal da parede, é o caso de
tijolos, blocos ou alvenaria estrutural por exemplo. As camadas da
parede que estdo para fora do “Limite do nucleo” sao camadas de
acabamento, como reboco, membranas e pintura. Esses materiais
servem para dar acabamento as extremidades expostas das paredes

bem como nas intersecgdes.

Dica: Sempre que é necessario editar a estrutura dos objetos no
projeto, deve-se tomar esse caminho: Caixa de Propriedades, Editar

Tipo, na linha Estrutura clicar no botao Editar...
Navegador de Materiais

O material pode ser escolhido, através do navegador de materiais,
para cada uma das camadas utilizadas. No exemplo de uma parede
pode-se definir um nucleo de tijolo ceramico e como acabamento
uma camada de reboco e, por fim, a pintura. O Revit realiza a cada
momento a contabilizacao de materiais utilizados no projeto, assim, é
interessante que as camadas e materiais a serem utilizados sejam os
mais fiéis possiveis de acordo com o seu projeto. No fim do projeto, é
possivel realizar uma analise quantitativa completa sobre os

materiais e componentes utilizados.
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Para abrir o navegador de materiais, deve-se clicar no campo

material de cada camada, e entdo selecionar o botdo com trés
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Figura 54 - Selecao e edicao de materiais

Além dos materiais disponiveis incialmente no Revit, outros materiais
podem ser carregados - abordado em “Piscina por extrusao” - criados
ou entdo editados a partir dos existentes da maneira que for
necessaria. O topico de criacdo de materiais sera abordado

posteriormente.
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Editar Perfil de uma Parede

Apbs inserir paredes no projeto é possivel modificar o seu layout,
inserindo aberturas, orificios e modificando a forma da parede. Por
padrdo, ao adicionar uma parede no Revit ela tera um perfil
retangular. Para editar o perfil de uma parede é necessario estar em
uma vista de corte, elevagao ou na Vista 3D. Apos selecionar a parede

desejada segue-se o procedimento a seguir:

1. Com a parede selecionada, na guia Modificar, painel Modo, clique

em Editar perfil.

2. Utilizando as ferramentas em Desenhar na aba Modificar é possivel

estabelecer o croqui da parede.

Figura 55 - Exemplo de edicdao do perfil de uma parede
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Piso

O elemento Piso assim como a Parede, pode ter seus materiais e

espessura modificados.
Ele deve ser inserido na Planta de Piso onde sera hospedado.
1. Na guia Arquitetura, painel construir, clique em Piso.

2. Na guia Modificar, no painel Desenhar, o Revit disponibiliza
ferramentas para fazer o desenho do piso. Utilize-as para criar o

contorno do piso.

R28d-&- e diA@ - oFaR - : ' e 885 o Qoen

: @

Figura 56 - Ferramentas para definicao do limite do piso

3. Ao terminar, cliqgue em Concluir o modo de edicgao.
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1 2
Figura 57 - Limite do piso definido

Dica: Por padrao do software, a face superior do piso fica no nivel de
construgdo, e sua espessura é na diregao vertical para baixo. Desta
forma para se obter um pé direito correto, € necessario colocar o
nivel de elevagao mais alto que o pé direito, mais especificadamente,

o pé direito somado com a espessura da laje acima.
Forro

Seu funcionamento é semelhante a aplicacdao de pisos, porém nao
sera visivel nas plantas de piso por ser aplicado no teto. Para
visualizar o forro criado, deve-se utilizar a vista Planta de Forro no
navegador de projeto, as plantas de forro nao coincidem com as
plantas de piso, pois representam apenas os comodos vistos de baixo

para cima. O forro pode ser criado automaticamente utilizando as
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paredes como limites ou desenhando o croqui com as ferramentas de

desenho.

1. Com a planta de piso aberta, na guia Arquitetura, painel Construir,

clique em Forro.
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Figura 58 - Caminho para acessar a ferramenta de Forro
2. E possivel construir o forro de duas maneiras:

a. Selecionando Forro automatico, cligue no ambiente fechado

(aparecera um contorno laranja sobre o ambiente escolhido, para

mostrar as delimitacdes do forro).
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Figura 59 — Aplicacdo de forro automatico

b. Para ambientes abertos, clique em Efetuar croqui de Forro e utilize

as ferramentas de desenho para desenhar o croqui do forro.
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Figura 60 — Desenho de croqui do forro
3. Ao terminar o desenho, clique em Concluir.

Dica: Para os dois casos, o Revit coloca automaticamente uma altura
para o forro. E possivel altera-la na paleta de Propriedades, em altura
de deslocamento. Além disso, é necessario ter cuidado quando usar o
forro automatico na abertura das lajes para receber escadas. Lembre-

se de sempre conferir o resultado do que foi feito na vista 3D.

Comandos de Modificagao

Mover (MV): Move objetos selecionados na vista atual. Deve-se
selecionar o objeto, executar o comando, selecionar o ponto de
referéncia no objeto, e entdo clicar no lugar onde se deseja colocar o

ponto de referéncia selecionado.

E possivel restringir a movimentacdo de objetos nos eixos x e vy
temporariamente mantendo a tecla Shift pressionada. Além disso, é
possivel bloquear definitivamente a movimentacao de objetos

clicando no simbolo do cadeado azul.
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Copiar (CO): Copia objetos selecionados e os insere em uma posicao

diferente na vista atual.

Nota-se que ao executar o comando aparecem trés opgdes de

modificagao na parte superior da vista atual:

A opc¢ao Restringir serve para permitir somente a movimentagao do
objeto nos eixos x e y. A opgao Desunir faz com que os objetos

selecionados deixem de estar ligados um ao outro.

A opcao Multiplo serve para auxiliar quando se deseja realizar mais
de uma copia de um mesmo elemento, sendo que apds escolhido um
ponto de referéncia, os objetos serao posicionados através deste

mesmo ponto.

Para copiar um objeto para uma vista diferente, é necessario

selecionar o objeto e clicar em Copiar para a area de transferéncia.
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Copta os elementos selecionados para 3 drea e transferéncia,

Figura 61 - Caminho para acessar a copia para a area de transferéncia
72



FACULDADE DE ENGENHARIA CIVIL CONCLUSAO

Posteriormente a mudancga de vista, pode-se colar o objeto na vista
atual através da seta no botdao Colar, que mostra diferentes opgdes

de colagem do objeto.
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Figura 62 - Caminho para acessar o menu suspenso Colar

Uma opc¢ao de colagem muito utilizada quando se deseja copiar
simetricamente muitos elementos é o Copiar Alinhado com niveis

selecionados.
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1. Primeiramente é importante ter todos os niveis, para onde os
elementos serdo colados, criados. Copia-se os elementos para a Area

de transferéncia.

2. Em Colar Alinhado com os niveis selecionados é possivel selecionar
todos os pavimentos onde se deseja colar os elementos. Nao se deve

selecionar o nivel em que os elementos foram copiados para que nao

haja sobreposicdao de elementos.

Figura 63 - Exemplo de Cdpia com niveis selecionados
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Rotacionar (RO): Rotaciona elementos em uma medida em graus. Ao
executar o comando, o centro geométrico do objeto é colocado
como ponto de giro automaticamente, e é necessario clicar ao redor
do objeto para definir o eixo de giro. Apds determinado esse eixo,
basta mover o mouse fazendo com que o eixo sofra uma rotacao,

girando o objeto selecionado.

<,

Figura 64 - Passo a passo para aplicar a rotagdo em um elemento

sz

Alinhar (AL): Alinha um ou mais elementos com uma referéncia. E
necessario primeiro definir uma referéncia e depois selecionar os

objetos a serem alinhados a ela.
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Figura 65 - Linha de referéncia tracejada na parede e exemplo de

objeto abaixo que sera alinhado

Espelhar (MM ou DM): Inverte objetos através de um eixo, que pode
ser selecionado ou desenhado, respectivamente. Nota-se que na
parte superior da vista atual, existe a op¢cao Copiar, que quando

selecionada, mantém os objetos que foram espelhados.

Deslocamento (OF): Copia ou move um elemento para uma distancia
especifica perpendicular ao seu comprimento, que é determinada
graficamente ou numericamente. A caixa de selecdao Copiar faz com
gue o objeto permaneca no lugar enquanto uma cdpia é criada na
nova distancia. A principal utilidade desta ferramenta é a criacao de
elementos paralelos entre si, evitando que tenham que ser inseridos

separadamente; em projetos arquitetonicos é muito utilizada para
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criacao de paredes.

Aparar/Estender Para Canto (TR): Altera a dimensdo longitudinal de
elementos de maneira mais simplificada, muito utilizada para
fechamento de cantos entre paredes separadas, sem necessidade de
selecionar o objeto, clicar sobre o valor da dimensao e entdo altera-
la. Funciona de maneira semelhante a opcdo com Elemento Unico:
deve-se primeiro selecionar uma referéncia e posteriormente

selecionar o objeto a ter suas dimensdes alteradas.

Utilizando a ferramenta com Multiplos Elementos , € necessaria
somente a definicdo de uma referéncia, que servira para varios
elementos, sem necessidade de executar o comando separadamente

para cada elemento.
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Figura 66 - Passo a passo para utilizar a ferramenta Aparar/Estender
para canto Dividir Elemento (SL): Serve para dividir elementos em
partes diferentes; muito usado para dividir paredes em varias

paredes independentes.

Figura 67 - Parede separada pelo comando Dividir elemento

Matriz (AR): Permite construir um conjunto de elementos que
poderao ser editados simultaneamente. Deve-se selecionar o objeto
de base através de um ponto de referéncia, definir a direcdo e a
distancia dos préximos elementos, assim como o numero de
elementos na linha ou coluna da matriz. Este comando é muito
utilizado para inserir um conjunto de mdveisiguais que respeitam
uma organizacao bem definida, por exemplo mesas e cadeiras de
uma sala de aula, bancadas de montagem em fabricas ou entao

conjuntos de mesas e cadeiras em um restaurante.
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Figura 68 - Utilizacao do comando Matriz

Fixar (PN): Bloqueia a posicdo de um elemento no modelo. E possivel
utilizar o atalho ou selecionar o objeto a ser fixado e clicar no alfinete
no painel Modificar. Elementos fixados nGo podem ser movidos, e ao
tentar exclui-los, aparecerd um aviso: “Os objetos fixados néGo foram
excluidos. Para exclui-los, cancele sua fixacdao antes de utilizar a

opc¢ao Excluir.
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Figura 69 - Objeto nao fixado (esquerda) e objeto fixado (direita)

Excluir (DE): Remove os elementos selecionados no projeto, sem
necessidade de seleciona-los antes de executar o comando. Para
desfazer a remogao, basta clicar em Desfazer ou pressionar as teclas
Ctrl+Z. Por comodidade, é comum utilizar a tecla Delete, ou também
clicar com o Botao Direito do Mouse sobre o objeto desejado e clicar

em Excluir.

Unir Geometria: Une dois ou mais elementos que possuem uma
intersecdo. Para utilizar o comando, basta clicar em Unir Geometria,

localizado na barra Modificar, e entdao selecionar os objetos.

Desunir Geometria: O comando é semelhante ao anterior, porém
para seleciona-lo, clique na seta ao lado do botdao Unir, e entdo em

Desunir Geometria.
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Familias

Uma familia € um grupo de elementos com parametros em comum e
uma representacao grafica relacionada. Os valores dos parametros
podem ser diferentes dentro de uma mesma familia, mas o conjunto
€ o mesmo. Todos os elementos adicionados aos projetos do Revit,
desde portas, janelas, paredes, telhados, até os tipos de folha,
legendas e identificadores sdao criados como familias. Existe uma
guantidade muito elevada de familias disponiveis gratuitamente na
internet, em sites como o Revit City (www.revitcity.com.br) e o
Autodesk Seek (seek.autodesk.com). O mais importante, contudo, é
qgue cada projetista tenha a suas familias bem definidas, para nao

perder tempo ao longo de cada projeto procurando novas familias.
Modelos de familias
Existem trés modelos de familias no Revit:

Familias do sistema: criam elementos basicos que serao utilizados no
modelo de construcao, tais como paredes, pisos, telhados. Outros
tipos de familias do sistema sdo os niveis, eixos, folhas do desenho e
Viewports. Estas familias sao predefinidas no Revit, isto é, ndo sao

salvas em projetos a partir de arquivos externos.
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Familias carregaveis: Sao utilizadas para criar componentes de
construgdo que normalmente sdao adquiridos, entregues e instalados,
tais como janelas, portas, mobilidrio, paisagismo, dentre outros.
Também incluem elementos de anotagdao personalizaveis, como
simbolos e blocos de margens. Estas familias sdao criadas em arquivos

RFA externos e podem ser carregadas no projeto.

Familias no local: Sao familias modeladas especificamente para o
projeto. Quando se cria um elemento no local (modelagem dentro do

projeto), o Revit cria uma familia para este elemento.

Dica: O Revit possui uma vasta biblioteca com diversos elementos
construtivos, equipamentos e componentes. Se a sua versdo for em

Portugués, o Revit apresenta uma biblioteca especifica para o Brasil.
Carregar uma Familia

1. Na guia Inserir, painel Carregar da biblioteca, clique em Carregar

familia.

2. Va até o local em que estd o arquivo, selecione-o e clique em Abrir.

R @8s-&- D w-FEA GroEIGR. Progets Final - Videw Aukes Revit - et de pisel 1 Paviments vl (S




FACULDADE DE ENGENHARIA CIVIL CONCLUSAO

Figura 70 - Caminho para carregar uma familia

3. Para inserir um componente da familia carregada siga o passo a

passo do item Erro! onte de referéncia ndo encontrada..
Componentes

Os componentes sao instancias de familias carregaveis e sao
hospedados por elementos de familias do sistema. Por exemplo, uma
porta é hospedada por uma parede, e um madvel por um piso ou um
nivel. Varios componentes estdao pré-definidos no Revit, porém
também é possivel cria-los com o Editor de Familias. O objetivo deste
tépico é demonstrar como inserir e mover componentes (com

excecdo de portas e janelas, que possuem ferramentas especificas).
Inserir componente

1. Abra uma vista apropriada para a inser¢cdo do componente. Por
exemplo, para inserir uma mesa pode-se usar uma vista em planta ou

3D, mas nao um corte ou fachada.

2. Na guia Arquitetura, no painel Construir, no menu suspenso

Componente, selecione inserir um componente.
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Figura 71 - Caminho para inserir um componente

3. Selecione o componente desejado na parte superior da paleta de

Propriedades

4. O componente pode ser inserido por meio das opg¢Oes: face
vertical; face qualquer e plano de referéncia (para este ultimo é

preciso gue um plano de referéncia tenha sido definido na vista).
5. Mova o cursor até a posicao.

6. Para alterar a orientacdo do componente, pressione a barra de

espaco.
7. Clique para inserir o componente.
Projeto

Parte da aula destinada a apresentacao do trabalho final
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PRIMEIRA LICAO

1-0 QUE SIGNIFICA BIM?
A-O significado da sigla BIM é expresso tanto por Modelagem da Informagdo da
Construgdo quanto Modelagem da Construgdo.

B-0O significado da sigla BIM é expresso tanto por Montagem da Informagdo da
Construgdo quanto Modelagem da Construgdo.

C-O significado da sigla BIM é expresso tanto por Modelagem da Informacdo da
Construgdo quanto Montagem da Construgdo.

D-O significado da sigla BIM ndo é expresso tanto por Modelagem da Informagéo
da Constru¢do quanto Modelagem da Construgdo.

2- ANTES DE UTILIZAR OS COMANDOS:
A- ndo é necessdrio estar familiarizado com o funcionamento do Mouse e do
Teclado.

B- é necessdrio estar familiarizado com o funcionamento do Mouse e do Teclado.

C- ndo é necessdrio estar familiarizado com o funcionamento do Mouse e nem do
Teclado.

D- é necessdrio estar familiarizado com o funcionamento do botdo superior do
Mouse e do Teclado.
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3- E IMPORTANTE RESSALTAR QUE, AO APLICAR O ZOOM:
A- o projeto tem uma nova aparéncia momenténea, e que a real dimenséo do

projeto ndo parece inalterada.

B- o projeto néio tem uma nova aparéncia momenténea, e que a real dimensdo
do projeto permanece inalterada.

C- o projeto tem uma nova aparéncia momentdénea, e que a real dimensdo do
projeto permanece inalterada.

D- o projeto tem uma nova aparéncia, e que a real dimenséo do projeto

permanece inalterada.

4- 0 QUE E UM CORTE?
A- O Corte ndo é uma vista de constru¢do que mostra as caracteristicas verticais
do projeto.

B- O Corte é uma vista de constru¢do que mostra o lado interior do projeto.

C- O Corte € uma vista de construgdo nem sempre mostra as caracteristicas
verticais do projeto.

D- O Corte é uma vista de constru¢@o que mostra as caracteristicas verticais do
projeto.

5- QUAL A MENSAGEM QUE APARECE QUANDO VOCE TENTA REMOVER
ELEMENTOS FIXADOS?

A- Os objetos fixados ndo foram excluidos.

B- Os objetos fixados foram excluidos.

C- Os objetos fixados sempre seréio excluidos.

D- Os comandos fixados ndo foram excluidos.
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A

Elementos Arquitetbnicos— Porta

SEGUNDA PARTE

Porta

As portas sdao elementos arquitetonicos que podem ser hospedados
em paredes. Podem ser adicionadas nas vistas de planta, cortes,
elevacdao ou 3D. Apds escolher o tipo de porta desejada, basta clicar
em uma posicdo escolhida na parede. A porta adicionada ira cortar
automaticamente a parede hospedeira e aparecera em todas as

vistas do projeto.
1. Na guia Arquitetura, painel Construir, cliqgue em Porta ou digite DR.

2. Para adicionar a porta ao projeto basta clicar no local da parede

qgue deseja inseri-la.

Apds adicionar uma porta, podemos alterar seu posicionamento

através das cotas temporarias (habilitadas ao clicar no elemento) ou
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ainda inverter sua posicao em relacao aos eixos longitudinal e

transversal da parede, clicando sobre as setas paralelas.

Figura 72 - Exemplo de cotas temporarias e op¢ao de inverter a porta

Além das portas disponiveis na lista do painel de Propriedades, pode-
se editar os modelos existentes duplicando-os, ou ainda, carregar
outras familias de portas. Ao acessar as Propriedades de tipo da
porta é possivel fazer alteracdes nas suas dimensdes como

espessura, altura e largura da porta.

88



FACULDADE DE ENGENHARIA CIVIL CONCLUSAO

squsteMebboy KON

AP VBT Fabnde

Corwvuchs »
Raarie s [

ek .

ague

Y

e e b

Fropfedadin subtom 3
AEuLde dre

sl o Conces

Figura 73 - Janela para alterar dimensdes das portas
Janela

A inser¢do de janelas é muito semelhante a de portas e corta
automaticamente a abertura. Como para portas, é possivel alterar os
parametros das janelas em Editar Tipo. Entre os principais
parametros que podem ser editados ao inserir uma janela estdo o
tipo da janela, os materiais das esquadrias e vedacao, dimensdes da
janela e a altura do peitoril. E importante ao criar uma janela,
duplicar o modelo para nao alterar as Propriedades de janelas ja

inseridas no projeto.
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1. Na guia Arquitetura, painel Construir, clique em Janela ou digite

WN;

2. A janela é inserida da mesma forma que a porta, clicando-se no

local da parede que deseja inseri-la.
lluminagao

Neste tépico iremos abordar como elaborar o projeto de iluminacao.
A iluminacao funciona basicamente do mesmo jeito que as

Configuracdes de Componente.
lluminagao estilo pedestal

Para inserir luminarias no estilo pedestal deve-se proceder da mesma
forma que a insercio de componentes. E necessario carregar ou
selecionar na biblioteca do Revit luminarias que sejam inseridas em

piso.
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Figura 74 - Insercdao da luminaria em pedestal (esquerda) e sua

representacdao em 3D (direita)
lluminagao de teto

1. Com a planta de forro aberta na vista, na guia Arquitetura, painel

Construir, clique em Componentes;

2. Na guia Modificar/Colocar componente, painel Modo, clique em

Carregar Familia e procure em seu computador luminarias de teto.
3. Siga 0s mesmos passos para a insercao de componentes.

Dica: No Revit, nenhum componente de teto consegue ser inserido
sem ter sido feito o forro da casa. Na Planta de Forro a casa é vista de

baixo para cima, ou seja, € mostrado o forro/teto.

Figura 75 - Inser¢ao da luminaria no forro previamente criado
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Edicao da lluminagao

1. Com a luminaria selecionada, na paleta de Propriedades clique em
Editar Tipo.

2. Para nao perder a lumindria com suas configuracdes originais

duplique o componente e altere o nome.
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Figura 76 - Propriedades da luminaria

Dentro da edicdo, é possivel definir a voltagem da lampada e seu
modelo. Normalmente esses dados sao fornecidos pelo fabricante e
se encontram nas embalagens das mesmas.
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No campo de fotométricos, o mais importante é o local no qual pode-
se configurar o tipo de iluminacdo: Angulo de inclinagdo (dngulo com

o qual a luz incide no piso); Fator de perda de Luz.

Para a definicdo das configuragcdes avancadas, é necessario ter
conhecimento mais aprofundado em elétrica, no entanto as

informacgdes sao encontradas no manual do fabricante:
Intensidade Inicial; Cor inicial; Filtro de cor.

E indicado alterar os pardmetros mais basicos. Para projetos que
exigem maior nivel de especificacdo, as caracteristicas tanto das
lumindrias como das lampadas devem ser obtidas do manual do

fabricante.
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5

Elementos arquiteténicos — Telhado

Telhado

No Revit podemos criar telhados de duas formas principais: por
perimetro ou por extrusao. Os telhados por extrusdao sao utilizados
em casos mais especificos, em que a forma do telhado é mais
complexa e necessita de uma modelagem. Nesta apostila vamos

focar no estudo de telhados por perimetro.
Criando um telhado

Para criar um telhado por perimetro, em uma planta de piso,

selecione a opgao Telhado.

Siga os seguintes passos:
ReWH S &- 8 AN GroE R Projete Fesal - Yitdes Auies Rev - Viste 30: [30)

MogEtee  Porede  Pato

Figura 77 - Localizacao da ferramenta Telhado
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1. Especifique o nivel em que o telhado sera criado.

2. Na aba Moadificar, painel Desenhar, selecione uma ferramenta para
selecionar limites ou desenhar o croqui. O croqui deve formar uma

figura fechada.

Dica: Ao usar a opcdo Selecionar paredes ou Selecionar linhas, é
possivel especificar uma saliéncia (beiral) antes de desenhar o

telhado.

3. Especifique quais as linhas que irao definir inclinagao através da
caixa Define a inclinacao, localizada na barra de opgdes. As linhas que

definem inclinacdo irdo formar aguas do telhado.
Medificar | Telhadas » Editar perimetra Salidncia Diefine a inclinag bo
Figura 75 - Barra de propriedades do telhado

4. Altere o valor da inclinagao clicando sobre o triangulo retangulo
presente em cada linha do croqui do telhado ou através do painel de

Propriedades.
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Figura 78 - Croqui do telhado com inclinagdao nas aguas de cima e de

baixo
5. Finalize a definicao do croqui.
6. Altere para uma vista 3D para visualizar o resultado.

Dica: O seguinte erro pode aparecer: Erro! Fonte de referéncia nao
encontrada. Um azio entre as paredes e o telhado. Para conectar as

paredes ao telhado, basta seleciona-las, e na aba Modificar, clicar no

botdo Anexar topo/base e entdo clicar no telhado.
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Figura 79 - Resultado do telhado criado com paredes desanexadas

(esquerda) e anexadas (direita)

Para um telhado que serd criado acima de uma laje, é necessario criar

paredes auxiliares para formar a base do telhado.

1. Primeiramente, crie as paredes fechando todo o perimetro no nivel
em que o telhado serd inserido. Essas paredes ndao precisam estar
restringidas em nivel superior, necessitam apenas de uma certa

altura para que sejam anexadas ao telhado.

Figura 80 - Exemplo de paredes auxiliares

2. Com as paredes criadas, elabore o croqui com as devidas

inclinacdes utilizando o contorno das paredes.
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Figura 81 - Perimetro do telhado desenhado (note a abertura para a

caixa de dgua, sem a presenca de inclinacao)

3. Ao criar o telhado, o Revit ira perguntar se vocé deseja anexar as

paredes realcadas ao telhado. Aceite.

Figura 82 - Telhado Modelado
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Editar croqui

Apbs a criacdo do telhado ele pode ser alterado de diversas formas,
comegando pelo croqui. Para alterar os limites e definicdes de

inclinagdo de um telhado:

1. Selecione o telhado em uma das plantas de piso ou forro, ou ainda

na vista 3D.

2. Na aba Modificar, painel Modo, clique no botao Editar perimetro.

Figura 83 - Caminho para editar o perimetro do telhado

3. Faca as alteracOes necessarias e conclua. Podem ser alterados os
limites do telhado, alterar as linhas que definem inclinacdo e as

saliéncias (beirais).
Alterar tipo de telhado
1. Selecione o telhado.

2. No painel de Propriedades, clique em Editar tipo.
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3. Em construcao é possivel alterar as camadas do telhado, igual

como foi feito para as paredes e piso.
Alterar o corte do beiral
1. Selecione o telhado.

2. No painel Propriedades altere a opcdao Corte de caibro. Escolha

entre Corte duplo, Corte duplo a prumo ou Corte duplo no esquadro.

3. Para Corte duplo a prumo ou Corte duplo no esquadro, especifique
um valor para a profundidade da borda entre zero e a espessura do

telhado.
Calhas
1. Na aba Arquitetura, painel Construir, clique em Telhado, Calha.

2. Cligue em uma linha de limite de telhado, que pode estar sendo
visualizada no modelo 3D ou numa planta baixa do nivel em que o

telhado ja foi construido. A calha sera inserida automaticamente
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Figura 84 - Exemplo de calha criada no telhado pré-existente
Telhado Borboleta

Para criar o telhado borboleta ou telhado “invertido” é necessario
fazer a mudanca da localizagdo das inclinagdes das aguas, passando
das linhas externas para as centrais. O telhado pode ser feito de duas

formas: a) livre ou b) embutido no perimetro das platibandas:
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Figura 85 — Exemplo de telhado Borboleta
Modelo livre:

1. Caso opte pelo modelo livre, devera construir paredes no nivel

selecionado para o telhado, que servirao de suporte e fechamento;
2. O telhado deverad ser feito em duas etapas/dois lados;

3. Devera possuir uma calha central para captacao e canalizagao das

aguas pluviais, tendo opcionalmente calhas laterais;

4.As dimensdes dos perimetros devem ser calculadas considerando
uma “folga” para colocacdao da calha central e também do
deslocamento desejado em relacdo ao perimetro original da

edificacao;

5. Ainclinacao das aguas sera definida a partir das linhas centrais do

telhado e ndo externas como feito anteriormente.
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Modelo Embutido:

1. No caso do modelo embutido as platibandas, de altura a ser
definida pelo projetista, deverdo ser construidas no nivel selecionado

para o telhado;
2. O telhado deverad ser feito em duas etapas/dois lados;

3. As dimensdes utilizadas nos perimetros dos telhados deverao ser
calculadas a partir do perimetro interno das platibandas subtraidas as
dimensdes das calhas a serem utilizadas no centro e nos contornos

altos;

4. A inclinacdo das aguas sera definida a partir das linhas centrais do

telhado, assim como descrito no modelo livre.
Exemplo de modelagem — Modelo embutido:
19, Definicao dos niveis em uma vista de elevacgao:

Taihado F
300 W

Mivel 1
o0 I

Figura 86 — Definicao dos niveis em vista de elevacao
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22, Modelagem da edificagao:

B gy
-~ et o el \\\ =
To |- - R,
T \ - :
Navel 1
T}

Figura 87 — Modelando a edificagcao

32, Modelagem das platibandas no nivel do telhado, nesse caso com

altura de 1,5m:

Medificar | Colacer Parsde Al = MEaca = 15000 Linha delocalizmgia: Face o acshan FlCadsiz  Deslocaments: 00000 CIfgier  1,0000
Fropriedades * [z 30 [Z1 Nivel 1 1 Morte 21 Miwel 1 A Leste fizl BO) [ Telhado X
Movo Paedes i

Risstrighes % -

Linha de local.. Fece de acsbe.. |

Hestrs Telbado: i 16,8000

Dhees
A b
Dist:

Tesbrigan swp.. Maa caneclado | Inicigr cedeis; [Pareces ; Parede b
Altura descon.. 1,500

Figura 88 — Modelagem das platibandas
42, Dimensionamento dos telhados:
-Largura do perimetro interno: 14,7m
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-Largura da calha: 0,125m
-Largura dos telhados: (14,7/2)-0,125*-0,125**=7,1m
*Calha central; **Calha lateral.

52, Modelagem do telhado com a inclinagao das aguas:

| = s i{) &
i "'"=|Xi- ! > = o L ) 4 o 5109 < ﬂ:X‘

. e 7% T, Uiena dhe thrvice 2, 8
S Oy B E : Wiy et 6) 45 B R (g s
¥ %O aax &> v T o OAE
afedrcie Ceemetis Modfcs s Aeci Criat Mode Deserinee
Pedozamerio ; b ob | N
oo Nivel 1 M Nots Prwel 1 * Leste = oo I Tebuado x
0.125]

Figura 89 - Modelagem do telhado com a inclinagao das aguas
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P 1200

Figura 90 - Modelagem do telhado com a inclinacdo das aguas

62. Insercao das calhas:
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Figura 91 — Insergao das calhas

72. Modelo final:

Figura 92 — Modelo finalizado
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6

Elementos Arquitetbnicos — Quarta Parte

Escadas

No Revit, podemos trabalhar com escadas em forma de “U” ou de “L”,
com a opc¢ao de utilizar patamares, além de escadas espirais. A
seguir trataremos de cada um destes modelos. E importante destacar
que o projeto de escadas deve seguir corretamente as normas
especificas de acessibilidade e o calculo correto de espelhos e largura
minima dos lances.

Dica: O Revit gera automaticamente os corrimaos para a escada. Em
edificios com diversos andares, pode-se desenhar um conjunto de
escadas e estender conjuntos idénticos através da codpia alinhada

com o0s niveis.

Escadas por croqui

1. Abra uma vista de planta;
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2. Em Arquitetura, no painel Circulagao, cligue em Escada. Em

propriedades, selecione o tipo de escada ou altere as existentes em

Editar tipo.
R&ed o B S OA D E_: B Phaprcs Fimal - Vs Aukas Bt - Plants d¢ s 1 Pvinanta -:?‘, g
Acasten (& O NN vabernas R Avile e Maoe ¢ taiere Calebeass . Oerer O Sugloretos fodhim L51e
[ ™ ore T ODuerce % <« t
Mo C (HE . 4 B ) .f‘
T [& e &
i

Figura 93 - Localizagao da ferramenta escada

3. Em componentes, selecione Criar croqui.

R&H ¥ =- - =2/ G- O & ' o)
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; 1 S > & O\ =EX € |
ST = ooy ” i d 1 Nt -

Figura 94 - Escada por Croqui
4. Inicialmente, no painel Desenhar, selecione Limite. Desenhe todo
os limites da escada, desde o nivel de inicio até o nivel superior de

chegada da escada. Os limites é que irdo definir a largura dos lances.
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Figura 95 - Croqui dos limites da Escada em verde
5. Em seguida, desenhe os espelhos clicando em Espelhos no painel
Desenhar. No desenho do Croqui sao mostrados quantos espelhos

restam para chegar ao nivel superior.
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Figura 96 - Croqui dos espelhos em preto

6. Por ultimo, selecione no painel Desenhar, o Caminho da Escada, e
faca o trajeto no desenho. Clique em concluir, e analise o resultado

na Vista 3D.

Figura 97 - Caminho da Escada em azul (a esquerda) e a escada

modelada (a direita)
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Se necessario é possivel criar patamares. Basta nao inserir espelhos
no local onde o patamar deve ser modelado. Na Figura 76, entre os
dois trechos de lances nao foi definido espelho e portanto o Revit ird

criar um patamar.

Figura 98 - Escada com patamar

Escada por componente
1. Abra uma vista de planta.

2. Selecione a opg¢ao Escada por componente.

Red ;-5 Su-Lio A @oEaR - Brejere Feved - Wifes Auss Restt - ¥ista 10 30 | [rpr—————— 21
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{g ™ ¥ - F £ B Dl = o %5 S PFm
'3 U ] <] 3 L: Ul y2 g )(
Mo fs 3 Coler * = ol e »
=] 3 RO Vaa v
lecora * Frapredede e fe Wandadive Leuraris Medficar =] Wads Comgararto i 2 pa

Figura 99 - Escada por componente
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Na barra de propriedades da escada, é possivel selecionar a linha de
localizagdao da escada, o deslocamento a partir da linha e a largura do
degrau.

3. Selecione a linha de localizagdo e cliqgue no ponto inicial
selecionando a quantidade de degraus desejados. O primeiro
componente sera inserido.

4. Na mesma linha de chamada do lance anterior, crie o ultimo
componente.

5. O patamar de ligagao sera inserido automaticamente.

s i, B T
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Figura 100 - Primeiro componente (a esquerda) e segundo
componente com patamar automatico (a direita)

Escada espiral

Para criar uma escada espiral:

1. Abra uma vista de planta ou 3D.

2. Selecione a op¢ao Escada.

3. Na aba Modificar, painel Desenhar, clique no botao espiral.

R && = Sa-sa9Na F a0 et ol - Vo Mnbon Bt i s g T Ponimaneby [ o v e o or v &
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Figura 101 - Ferramenta escada em espiral

4. Determine a largura real do lance na barra de propriedades de
escada e clique para selecionar o ponto central da espiral.

5. Arraste para formar o circulo no desenho e clique em concluir.

6. Clique para concluir a edicao.
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Figura 102 - Escada em espiral

Modificar escadas

Para modificar uma escada basta selecionar a escada e na aba
Modificar, painel Modificar, clicar no botao Editar croqui. Efetue as
alteracdes necessarias com as ferramentas de desenho. Além de
modificar o formato da escada, podemos alterar suas propriedades
no painel

Propriedades, clicando no botao Editar tipo.

Dica: Editar escadas é essencial para deixar o seu projeto de acordo
com as normas de acessibilidade. A altura mdaxima doe espelho

permitida pela ABNT NBR 9050 é de 18 cm.
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Figura 103 - Configura¢des da escada

Ao editar a altura maxima do espelho e a profundidade minima do

piso, o Revit ja realiza automaticamente os calculos da sua escada.

Rampas

Para iniciar a rampa, é importante ter definido o nivel base e o nivel
de chegada.

Definido os niveis, o Revit calcula o comprimento necessario para
ligar os dois niveis, que varia de acordo com o tipo de rampa
utilizado, e é mostrado em cinza claro durante seu processo de

construgao.
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Para cada tipo de rampa existe uma distancia longitudinal e uma
inclinagdo maxima permitida por norma, e se a altura ndo é vencida
quando tal distancia é atingida, deve-se obrigatoriamente fazer um
patamar para posteriormente dar continuidade a rampa. Por
defini¢ao, a Inclinagdao Maxima da Rampa, localizada dentro do Editar
tipo, Cotas, é fixada em 1/12, ou seja, 8,33%, que é a maxima

inclinacao de rampas definida pela ABNT NBR 9050.

I i | oo

Figura 104 - Configuracdes da rampa

1. Para iniciar a rampa, apds definido os niveis e as propriedades,

clique no ponto inicial.

O Revit ira exibir a rampa completa.
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2. Cligue na posicao em que deseja realizar a quebra para o patamar
de ligacdo e em seguida termine o croqui. O patamar de ligacao serd

inserido automaticamente.

Figura 105 - Criacao do croqui da rampa

Assim como na escada, cada guarda-corpo é individual, sendo
possivel altera-los ou exclui-los separadamente. E possivel alterar as
propriedades da rampa clicando em Editar Tipo, localizado na barra
Propriedades, lembrando sempre de duplicar o elemento antes de

fazer quaisquer mudancas.
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.

Figura 106 - Representa¢dao de uma rampa criada com parametro
espesso (acima) ou parametro sélido (abaixo). Essas caracteristicas

sdo configuradas na edicao do tipo da rampa

Guarda-corpo

Pode-se criar guarda-corpo em pisos, varandas, escadas e mezaninos
por exemplo. Por definicdo do software, sao carregadas duas
familias: tubular e com preenchimento de vidro. E possivel importar
outros tipos de guarda-corpos através do download de familias do
software.

Além disso, é possivel duplicar e modificar varios parametros do

guarda-corpo ja carregado no projeto, tais como quantidade,
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espacamento, distadncias, forma e material dos balaustres e
corrimdes. Por definicdo, os balaustres s3ao automaticamente
colocados em intervalos igualmente espagados.

Quando se cria uma escada, os guarda-corpos sao inseridos
automaticamente, sendo possivel exclui-los apds finalizar a criagao
da escada. O guarda-corpo de cada lado da escada é independente,
sendo possivel excluir somente um dos lados dependendo da
necessidade do projeto.

1. Com a planta de piso aberta, na guia Arquitetura, painel Construir,

clique em Guarda-corpo.
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Figura 107 - Caminho para acessar a ferramenta Guarda-corpo

2. Ao clicar no botao, por padrdao, a op¢ao Criar Limite do Guarda-
corpo ja vem selecionada. Para definir o caminho, utiliza-se as
ferramentas contidas no Painel Desenhar.

3. Para finalizar a criacdao do elemento, basta clicar no botao Concluir

na aba Modjificar.
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Dica: Para editar um guarda-corpo ja finalizado selecione o guarda-

corpo e clique em Editar caminho localizado na guia Modificar.

Adicionar em hospedeiro

Também ¢é possivel aplicar o guarda-corpo a um elemento
hospedeiro, por exemplo um piso, rampa ou escada. Para isso, deve-
se selecionar um guarda-corpo ja existente, e clicar em Selecionar
novo hospedeiro, localizado na guia Modificar | Corrimaos, painel

Ferramentas, e entao clicar no novo hospedeiro.

Figura 108 - Caminho para acessar a criacao de guarda corpo através

da selecao de novo hospedeiro

O botao Redefinir guarda-corpo, localizado no mesmo Painel remove

instancias definidas do guarda-corpo para as que foram usadas

durante sua criacao inicial.
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7/

Elementos Arquitetdnicos — Aberturas

Aberturas
O menu de aberturas fica localizado na Guia Arquitetura, Painel

Abertura. Existem algumas opgdes para realizacdao de aberturas:

Red Gy o WM AOA GO &R Preletn Firk - Video Aulas Fevh - Plontin de giso 1% Paviences ’ B 5 W B tresage
Legavetus  Etntune  Sctemis  hoerr Aot Aol Mastretereso  Colsboem  Vata  Geencir  Swfemertor  Modfica e
D 18 ne (A Yoo - T Swmera com 05 Gosrde-son £3 Yoo de made 9 ¥ A @ alz = b
b | = > g &% B
< . sonente 1 oo sackng D Ranga T, Lmbe dut 3 Coparador de arbsts R, Vartical
A Paede Poe & gl e | Sht Y
| Celuns + IPee « B Vortaees & sy o deios » (W " b 1 | 4
|
|

Figura 109 - Localizagao das ferramentas de abertura

Por Face: Realiza uma abertura de geometria especifica,
perpendicular a face selecionada. Para utilizar essa ferramenta, basta
selecionar a face do elemento desejado e desenhar a geometria da

abertura com as ferramentas de desenho disponiveis.
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Figura 110 - Abertura na face do telhado

Shaft: Cria uma abertura vertical que passa por varios niveis. Um
exemplo pratico para uso dessa ferramenta é a criacdao do poco do
elevador de um edificio, sem necessidade de alterar o limite do piso
de cada andar individualmente. Funciona de maneira bem similar a

abertura por face, entretanto, deve-se determinar uma faixa de
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atuacao do comando através das Propriedades, ou entao arrastar as

setas do sdlido de corte.

|

P

|
|
|
g |
|
|

® 36000 ¢

|

iz (U

Figura 111 - Processo de criagao de abertura por shaft

Abertura de Parede: Funciona de maneira similar a abertura por face,
porém so é habilitada para paredes, tanto curvas quanto retas.

Para efetuar aberturas ndao retangulares, deve-se editar o perfil da
parede e utilizar as ferramentas de desenho. E necessario selecionar
a parede, clicar no comando Editar Perfil, localizado na Guia

Modificar Paredes.
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Figura 112 - Criacao (esquerda) e resultado (direita)

Abertura Vertical: Funciona de maneira similar as outras aberturas,
porém so é habilitada para pisos, telhados e forros. Deve-se clicar em
Vertical, localizado na Guia Arquitetura, Painel Abertura, Vertical.
Parede Cortina

A parede de cortina é formada por chapas de vidro e pode ser
alterada, variando o nUmero de chapas horizontais e verticais. E
possivel selecionar os tipos de montantes verticais e horizontais
utilizados entre as chapas. Sua aplicacdo é idéntica as paredes
normais.

Configuragao por Editar Tipo

1. Apds inserir a parede de cortina, cliqgue em editar tipo.
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2. Nas paletas Eixo Vertical e Eixo Horizontal é possivel atribuir as
distancias entre as folhas de vidro. O Revit ird criar automaticamente
as divisOes respeitando os limites da parede.

3. Nas paletas Montante secundario verticais e Montante secundario
horizontais é possivel selecionar os montantes e travessas desejados.
E possivel carregar familias de montantes e travessas, porém, o Revit

ja apresenta varias opcdes pré-definidas.

Propnedades de bpo o
L] “ara n enlema: Sarede corema -
Tip® Swrasde corTm - Dol ...
Humorma
FerAmeiroc de ipo
Farimetm Walor -
Corminuy s H
[ [Botizes ]
Autormalicerant & anbulicds -
Foind & poslde Loding HMenhum
o e de unile M defiredn
Pela lariais o o abarmmntos &
il rtu
Flomn wertical 2
Lyt Cirténrin fres
F;rJ.:,-urlrl- 1.5000
Ajpoxter para famanhn ce momants =
[om hortenntal ]
|yt Cirtanin fren
Fepagamerks ) - ) ) ) T
e T -——— G-
Mantantes secunddnios varticsl: ]
Tipo deikenine tomente retenguias: Hmm Quadede
Tipo de bneds | Famtents rmtengquiat; 3 mm dusdieda
| a— T T I [y TSy el Tt e — s
o[ o

Figura 113 - Configura¢des da Parede de Cortina
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Configuracgao direta

1. Com a parede desejada selecionada, mude o tipo de parede para
Parede Cortina.

2. Para adicionar os eixos, clique em Eixo Cortina, localizado na Guia
Arquitetura, Painel

Construir.

3. ApOs selecionado o comando, € necessario clicar nas bordas da
parede, onde serdo criados os eixos perpendiculares a borda no
ponto selecionado.

4. Clique em Montante, localizado no mesmo Painel, escolha o tipo
de montante a ser usado na barra de Propriedades, e entdo clique

sobre os eixos desenhados previamente.

---'-'-.-
.--___,__-.——-'-.

| e

Figura 114 - Parede de cortina modelada

Dica: A parede cortina, assim como outros elementos arquitetonicos,
possui uma troca de sentido, podendo ser realizada a partir da planta
de piso no qual a parede esta atrelada. O uso no sentido errado da

parede cortina pode acarretar no ndo fechamento do ambiente
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interno do projeto, resultando em um pequeno espago vazio em suas

bordas laterais.

l Parede Cortina . Parede Cortina

Sem Abertura Com Abertura

Figura 115 - Exemplo do mal uso do sentido da parede de cortina

Criacdao de materiais e Pintura
A criagdao de materiais no Revit vai possibilitar o detalhamento e a
inclusao do caracter estético ao seu projeto.

1. Na aba gerenciar, clique em Materiais.

ed)s s - S me S E A @O QBT ot ud - viter Akt Bt Pante de pisel WRovments ¥ [Cutoan or o 858
Agutetus  Btets  Saeenss e Anpty Aeslen Massscteasnn  Coltony  Yats  Sevenvcs Suplementys  Mpdica
42 ] w - 2 P N — —
@PEe B B ) s B O a3
= s @ 5 g8 m B p ¥
odficar | Maezna G ontgimes - eos in mama Pepesduser ¢
TEE B3 oo a8 < a Oyearme

garncles Liscafzsclo 83 grope Opcies fe drseah Setercioe prejisn  Fase  Seieche Cowmilts Moy Prrgramah

Figura 116 - Localizacao da ferramenta Materiais
2. No navegador de materiais, pesquise por Forma padrao. Clique

com o botao direito em Forma padrao, Duplicar. Troque o nome do

novo material.
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Figura 117 - Localizagao da ferramenta Materiais

3. O material duplicado ainda esta vinculado ao original, o que
significa que qualquer mudanca feita nas propriedades do novo
material criado também sera feita no material original, desta forma,
é importante desvincular o material. Clique em Duplica este recurso
até que o simbolo em forma de mao no canto esquerdo fique em

Zero.

‘ g
Identidade Graficos | Aparéncia |{_+_[

g—— Default (1) g8 |y

Duplica este
recurso.

o l

Figura 118 - Localizacao da ferramenta Materiais
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4. Na aba ldentidade é possivel descrever o material com suas
caracteristicas como, Fabricante, Modelo, Custo, Palavras-chave

entre outros.

Aparéncia do material

Na aba Aparéncia, Genérico é possivel atribuir as caracteristicas
estéticas do seu material. E possivel selecionar uma cor pré-
estabelecida pelo Revit, ou inserir uma imagem para criar a aparéncia
do material.

Inserindo Imagem

1. Cligue em Imagem e selecione a imagem escolhida em seus

arquivos.
¥ Genérico
Cor [RGB 185189196 ¥
magem IEHSTHIETHNEE-ETECE-NEN=NE -
N BN SEEN SN _EE SSES @85
300- 300mm cheap swimming- pool mosaic- bluejpg
Esmaecer imagem 100
Com britho 50 v

Realces | Ndo-metdlico o

Figura 119 - Ferramenta para inserir imagens

2. Clique na imagem para abrir o Editor de textura. Nesta tela é

possivel dimensionar sua imagem com a forma como ela serd
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repetida no seu material. Clique na corrente ao lado das opgdes de

largura e Altura para que seja possivel alterar as dimensdes

da Imagem de maneira desvinculada.

O Revit ira repetir a imagem inserida na composicao do material,

assim, é importante utilizar imagens simétricas.

E] Imagem

Forte 300 200 cheap - swimming - pook-masaic - blue.jpy

Enlha

¥ Tramstormagies

¥ Posigio

Deslacamenta

Rotacso

¥ Dimenslonar
Temanho ds amostra

¥ Repetir
Honzortal
Vestical

100
Inverter imageny
Vincular transformages de tedurs
;l,UJ' m v £
Q00 m s
0.00°
a3 m + lLargura E
0.0 m s Altura
Azuleye E
Azulejo >

Figura 120- Ferramenta para

inserir imagens
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Ao escolher as dimensdes como 0.3 m X 0.3 m por exemplo, a
Imagem sera aplicada repetindo quadrados de lado 0.3 m. Em
Posicdo, é possivel deslocar sua imagem para um dos eixos fazendo
com que seja repetido uma parte da imagem de acordo com o
deslocamento desejado. Se a sua figura possui forma geométrica
simétrica como os azulejos acima, a op¢ao de deslocamento nado é
indicada.

Em Repetir é possivel indicar as dire¢des, horizontal ou vertical, em
gue a imagem sera repetida.

3. Se o seu material for transparente é possivel ajustar as
caracteristicas de reflexdo e transparéncia em Reflexibilidade e
Transparéncia.

4. Na opcao Relevo é possivel inserir uma imagem de Bump criando

um relevo para o seu material.

Graficos da Imagem
Na aba Graficos é possivel selecionar as hachuras do seu material,
selecionando a forma como o material aparecera em planta e em

corte.

133



FACULDADE DE ENGENHARIA CIVIL CONCLUSAO

1. Na opc¢ao Padrao de superficie é possivel selecionar a hachura de
superficie do seu material. Cligue em Padrdes de preenchimento e

selecione uma das hachuras da lista de Desenho ou Modelo.

Nome: Padrao:

Navo ’

100 mm Horizontal

150 mm Horizontal

l ,
100 mm Quadriculados T ' $ - l Editar... |
l Excur _I
| }

150 mm Quadriculados ! RN 81 D.picar

200 mm Quadriculados [ | ] l l I i

50 mim Horizontal _—
8N e Meiadricutadne ST ~
Tpo de padrdo

Desenho @ Modelo

Nehumpaddo | [ ok (o | [Ana,_]
Figura 121 - Ferramenta para inserir imagens
E recomendavel selecionar a hachura de acordo com o padrdo e
geometria da imagem escolhida. Se vocé esta utilizando ladrilhos ou
azulejos por exemplo, utilize as hachuras quadriculadas, se for tabuas
de madeira, utilize as formas de linhas paralelas.
2. Para editar a hachura, clique em Duplicar. E possivel alterar os

espacamentos e o angulo entres as linhas da hachura.
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Onentacdo nas camadas hospedeiras:

Visualizar

Escala:

Crientar para a vista v

(®) Simples () Personalzado

Nome: | vertical ‘
Simples

Angulo da Inha: | 90,00°
Espagamento da inha 1: I 3mm

Espacamentodalnha 22 3 mm

(®) Linhas paralelas
() Hachura auzada

oK Cancelar

Figura 122 - Detalhe do espagamento entre as linhas

3. Em Padrdo de corte é possivel selecionar a hachura com que o seu
material aparecera em vistas de corte. Clique em Padrdes de
preenchimento, selecione a hachura, e realize a edicao se necessario.

Terminado todos os ajustes, o seu material ja esta criado.

135



FACULDADE DE ENGENHARIA CIVIL CONCLUSAO

PadrBes de preenchimento s i &

Nome: Pad-Zo:

o

|
[Ar&a

|Aresa - densa

| Argamassa-Gesso

|Aco

{Compensado

Diagonal ascendente
INisnnnal sreandanta1 § 77
Tipo de padrao

@ Desenho

[Nehumpadrdo | | ok | [ Concdlar | | Awda

Figura 123 - Configuragao da representacdao do material em corte

Criacao de tinta

Ill

O Revit ndo possui por padrao um material “tinta”. Para possibilitar
entdo a pintura de paredes e diferentes materiais do projeto deve-se
criar o material a partir do modelo genérico, ou a partir de um
material de propriedades semelhantes. Nessa apostila optou-se por
modificar um material semelhante - faixa de estacionamento -
alterando-o para uso como tinta. O passo a passo € mesmo para
edicdo de um material genérico, duplicando o material original,

desvinculando as propriedades e por fim mudando suas

caracteristicas visuais. A pintura pode tanto ser feita a partir da
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adicao de uma camada no material, como pelo comando Pintura

demonstrado a seguir.

Pintura

O comando Pintura é essencial para atribuir estética ao seu projeto. E
possivel utilizar os materiais da biblioteca do Revit, ou utilizar os seus
materiais criados. A pintura aplicada no projeto nao é quantificada
pelo Revit, os Unicos materiais quantificados sao aqueles utilizados
na edicao de camadas de cada elemento de construgao.

1. Na aba Modificar, em Geometria, clique no comando Pintura.

RedG-5- S-S0 A GO PR Y Ao P Ve Aok ek - Plame e pisn: 1*Pevimens  #[ 00 : i

foyetitun  Litndura vetevas  bweie Asctyr Acolim Matmaterese  Colsborm  Yata  Geencor  Saptemertos  Modbo G

o B B = B
b B s s * C O el

Yite

rapracader Aes fe manterinco Gatomanr

Figura 124 - Localizagao da ferramenta Pintura
2. Na tela de Navegador de materiais, selecione o material escolhido

e cligue nas faces em que o material sera aplicado.
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8

Elementos Arquiteténicos — Extrusao

Os diversos tipos de modelagem presentes no Revit tém como
objetivo dar maior liberdade de criagdo ao projetista, permitindo o
desenho de figuras e objetos Unicos necessarios na criagao de
projetos criativos e diferenciados. Para conseguir passar para o
software o objeto idealizado, é necessario conhecer o funcionamento
de cada tipo de modelagem existente para escolher a forma mais
adequada de criar o objeto de interesse. Para isso, a seguir serao
apresentados brevemente o funcionamento de cada uma e como

utiliza-las.

Extrusao
O componente formado pela extrusao sera criado por um perfil
constante ao longo de todo objeto, que, ao percorrer a espessura

determinada na modelagem, criard objetos em trés dimensodes.
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Figura 126 - Exemplo de extrusao

1. Na guia Arquitetura, painel Construir, clique no menu suspenso
Componente e em Modelar no Local. O Revit apresentara diversas
categorias com parametros ja estabelecidos para cada uma. Escolha a
melhor categoria para a sua modelagem. Caso a sua modelagem nao

se encaixe em nenhuma das opgdes, escolha a op¢cao Modelos

;.
genericos.
ReB G- -G e/ E A G- BlEr v PjoaTind  Vises kulss Resh - Plass de piso. 1* Prnimeres
leguteniey  frtamties  Snsemss  dacere  Anchar  Asebtr  Mamastessso  Colshorar  Vata  Oeencier  Suplementor  Modiicsr (e
L) Q n 3 faeels [P Tebado « B Sntema contne  BF Guanda corpo « KN Terdo do modee (B Ambuate B s - @ :f
| barse Doty ) Compeacte]g] £ Fers ) tom cotins (D Rampa [0 Unhade madels [ Seperador de ambissse ?« 5
v }_{’.w_“mmw, BB viorteate & tasde 3 Grape o sodeiss + [B ewticer smbiecte < B2 Weontce sres « lae

Circidage Medels Amsbionte ¢ Aree =

¥

foner *

u"; Madelat n0 s ]

Figura 127 - Caminho para iniciar uma modelagem

2. Digite o nome do objeto e clique ok.
3. Na guia Criar, painel Formas, selecione a opg¢ao Extrusao.
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Figura 128 - Caminho para iniciar uma modelagem por extrusao

4. Na guia Modificar/Criar extrusdo, painel Plano de Trabalho clique
em Definir para selecionar o plano de referéncia que sera utilizado.
Ele pode ser definido de trés formas distintas: selecionando um nivel
ja existente; selecionando um plano desenhado no projeto, como
uma das fachadas da edificacdao; ou entao selecionando uma linha,
sendo que o plano definido sera aquele no qual a mesma esta

desenhada.

Redu - £ e o) Ela®--= Frcketn Finad - Vilen Aubes Reva - Plants 82 pisn. T° Revimest: S T [ 50, e b Py
] BSNED © rewe (e - va [ fo rmedes erincia refedrcat
Figura 129 - Local para definicao do plano de trabalho

5. Na guia Modificar/Criar extrusdo, painel Desenhar, selecione uma
das ferramentas possiveis para fazer o desenho do perfil. E possivel

utilizar mais de uma ferramenta para o desenho do perfil, no entanto

ele precisa ser uma forma fechada.
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6. Apds o desenho do perfil, defina na paleta de Propriedades, painel
Restri¢cdes, o inicio e o fim da extrusao, que definira sua espessura,
lembrando que as distancias estao referenciadas com o plano
selecionado inicialmente. Ainda na paleta de Propriedades, outras
caracteristicas da modelagem podem ser editadas, como o material e

as configuracOes de visibilidade.

Propriedades x
Extrusbo
Restricdes X A

o
—

Final da extrusdo  [250.0

nn

Inicio da extrusdo 0.0

Graficos 2

Visived M
Visibihdade/Sobre Editar...
| Materiais e acabamentos 2
Matenal <Por categona>
Dados de identidade B
Subcategoria Nenhum

w

Figura 130 - Definicdao da profundidade da extrusao

7. Na guia Modificar/Criar extrusdo, no painel Modo, clique em

Concluir o modo de edicao.
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Figura 131 - Caminho para conclusao do objeto

8. Para continuar a criar outros objetos dentro do mesmo modelo,
clique na guia Criar e selecione o tipo de modelagem desejada. Para
finalizar o modelo, na guia Modificar/Mesclar, no painel Editor no

local, clique em Concluir modelo.

& fpo v | X
Edeatar Selecionar - .

planc de trabalho Nove node mode

ncelar

Plano de trabalho Colocacédo Editor no local x

Figura 132 - Caminho para conclusdao do modelo

Mesclar
O processo de modelagem do tipo mescla consiste em desenhar dois
perfis, um para o topo e outro para a base. O proprio software ira

conecta-los a fim de formar um sélido macico.
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4b

Figura 133 - Diferentes vistas do objeto criado a partir de uma base

hexagonal e um topo circular

Esse tipo de modelagem permite a criagdo de sdlidos com secao
transversal variavel, além de ser possivel criar objetos inclinados,
posicionando os perfis em eixos diferentes. Ainda é possivel editar as
arestas criadas automaticamente. A altura dos perfis é definida na
aba de propriedades tendo por base o perfil de referéncia
selecionado inicialmente.

1. Na guia Criar, painel Formas, selecione a op¢ao Mesclar

RedG -&- G me A A @O BT ks - Woeo Aules Rk Plaate B2 i P Psvenentn b los NS Doduogn - X &+ _ ¢
Cror Ioamk  Anctw  Vide  Gerencir  Swplementos  Masicwr e

5 ) b G Vorvedow T Uinke de medalo n B |, £ G
e 8 2 i R 4 @ B Veuskessds ,.‘:..- x

carstas [ Compenerne (5] Aberturs

whage Purade Defin "
{2l Grupo de medekn + tefetncs deercs madeie mode

v » Prpoedede Feras Macds Coowolt  Conector ™ Ciaches Piaic du babahs e el

Figura 134 - Caminho para iniciar uma modelagem por mescla
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2. Na guia Modificar, painel Plano de Trabalho clique no bot3do Definir
para selecionar o plano de referéncia que sera utilizado no perfil da
base.

3. Na guia Modificar, painel Desenhar, selecione uma das
ferramentas possiveis para fazer o desenho do perfil da base.

4. Apos o desenho do perfil da base, na guia Modificar, painel Modo,
clique em Editar topo para desenhar o perfil do topo do objeto.

5. Na guia Modificar, painel Plano de Trabalho clique em Definir para
selecionar o plano de referéncia que sera utilizado no perfil do topo;
o plano de referéncia do topo precisa ser paralelo ao da base.

6. Na aba Modificar, painel Desenhar, selecione uma das ferramentas

possiveis para fazer o desenho do perfil do topo.

145



FACULDADE DE ENGENHARIA CIVIL CONCLUSAO

Petil do topo

Perfil da base

Figura 135 - Perfis utilizados para criagcao do modelo da Figura 131

7. Na guia Propriedades, painel de Restri¢cdes, defina a altura que o
perfil da base (Extremidade iniciall e o de topo (Segunda
extremidade) estdo localizados, o que determinard sua espessura,
lembrando que as distancias estao referenciadas com o plano
selecionado inicialmente.

8. Na guia Modificar, no painel Modo, cligue em Concluir o modo de

edicao.

Mod Modk Desenha Plano de trabaiho

Figura 136 - Caminho para a conclusao do objeto
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9. Para continuar a criar outros objetos dentro do mesmo modelo,
clique na guia Criar e selecione o tipo de modelagem desejada. Para

finalizar o modelo, na guia Modificar, clique em Concluir modelo.

Revolver

Para modelagens do tipo “revolver”, o perfil desenhado ira girar em
torno de um eixo pré-definido, formando objetos com a mesma
secdo do inicio ao fim. E importante lembrar que o plano de
referéncia escolhido sera o plano no qual o perfil vai ser desenhado.
Por isso, para esse tipo de modelagem, quando desejamos fazer
objetos horizontais o plano escolhido devera ser um plano vertical. E
possivel desenhar o eixo do objeto, que podera ser tanto paralelo ao

perfil como inclinado.

Figura 137 - Revolver com perfil eliptico de eixo reto e eixo inclinado
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1. Na guia Criar, painel Formas, selecione a op¢ao Revolver.

Red = =0 P A GroEl AR Frcittn Fimel - Video Aulas et - Plante 82 piso: 17 Pavenests Mo setevve cna T e N L

Figura 138 Caminho para iniciar uma modelagem por revolugao

2. Na guia Modificar, painel Plano de Trabalho clique no botdo Definir
para selecionar o plano de referéncia que sera utilizado no desenho
do perfil de revolugao.

3. Na guia Modificar, painel Desenhar, selecione uma das
ferramentas possiveis para fazer o desenho do perfil de revolucgao.

4. Na guia Maodificar, painel Desenhar, cligue em Linha do eixo para

desenhar o eixo de revolugao.

: S = a e | P=m |
W — | e ’ oY . $ {
Y |\ Lnhadeimite * _ U L_ s
4 4 - .. l'\J - Sy -
. 4 D DM |

Maodc Desenhar Plano de trahalh

Figura 139 - Caminho para desenhar a linha de eixo de revolucdo do

objeto

5. Na guia Modificar, painel Desenhar, selecione uma das

ferramentas possiveis para fazer o desenho do eixo de revolucao.
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6. Na guia Modificar, no painel Modo, clique em Concluir o modo de
edicdo.

7. Para continuar a criar outros objetos dentro do mesmo modelo,
clique na guia Criar e selecione o tipo de modelagem desejada. Para
finalizar o modelo, na guia Modificar, no painel Editor no local, clique

em Concluir modelo.

Varredura Simples e com Mescla

Funciona basicamente da mesma forma que a extrusao. No entanto,
agora o caminho que o perfil ird percorrer também é desenhado,
dando a liberdade para o projetista de desenhar formas em curvas e
em diferentes dire¢cdes. A varredura simples permite somente o uso
de uma secdo transversal, sendo possivel desenhar somente um
perfil. J& com a varredura com mescla pode-se definir um perfil de
inicio e um de final para o objeto criado.

Ao criar sélidos através desse tipo de modelagem é importante
lembrar que o plano de

referéncia escolhido sera o plano no qual o perfil transversal sera

desenhado.
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Figura 140 - Exemplo de Varredura Simples (acima) e Varredura com

Mescla (abaixo)

Varredura simples

1. Na guia Criar, painel Formas, selecione a op¢ao Varredura.

2. Na guia Modificar, painel Varredura, cligue em Caminho do croqui.
3. Na guia Moadifica, painel Plano de Trabalho clique no botao Definir
para selecionar o plano de referéncia no qual o caminho que o perfil

percorrera sera desenhado.

Red -&- w0 Al@G-0oRE SR Projcts Final - Video Aufes Revit - Plante de pissl 1° Pavenento
Crw rown Anctw Vits  OGeencier  Seplewentor  Modificar | Vemeduns
' n — W] . J o o G o—s _ [CS 8 B
L L3 A= s G -2 S¢ 48
L3 - iz — 3 K O o o
e 0 I Ui A on o L & &
odt.om E'I (5 oler o O O hy V@ , Cefom Driyr Vi ksaco
= e 2 e 2K
« K s -

I Asen o tarutacenca rorratu Motdca Med Cisr  Moda Plans due Usbat

Figura 141 - Local para definicdo do caminho do croqui na varredura
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4. Na guia Modificar, painel Desenhar, selecione uma das
ferramentas possiveis para fazer o caminho do croqui.

5. Na guia Modificar, no painel Modo, clique em Concluir o modo de
edicdo.

6. Na guia Modificar, cliqgue em Editar perfil para desenhar o perfil do

objeto.

e p & 2 2 Cacninbe e 2

tele e Larvs e frod i

|
R

Figura 142 - Caminho para acessar a edi¢ao de perfil na Varredura

7. Selecione uma das vistas possiveis para desenhar o perfil do
objeto; as possiveis vistas sao determinadas pelo Revit com o
objetivo de apresentar vistas que fiquem perpendiculares ao
caminho do croqui definido; cligue em Abrir vista. No caso de estar
fazendo a modelagem na vista 3D é possivel selecionar a ferramenta
Visualizador para facilitar o desenho do perfil.

8. Na guia Moaodificar, painel Desenhar, selecione uma das
ferramentas possiveis para desenhar o perfil desejado.

9. Na guia Modificar, no painel Modo, cligue em Concluir o modo de

edicao.
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10. Para continuar a criar outros objetos dentro do mesmo modelo,
clique na guia Criar e

selecione o tipo de modelagem desejada. Para finalizar o modelo, na
guia Modificar, no

painel Editor no local, cliqgue em Concluir modelo.

7.4.2 Varredura com Mescla

1. Na guia Criar, painel Formas, selecione a opgao Mescla com
varredura.

2. Na guia Modificar, painel Mescla varrida, clique em Caminho do
croqui.

3. Na guia Modificar, painel Plano de Trabalho clique no botao Definir
para selecionar o

plano de referéncia no qual o caminho que o perfil percorrera sera
desenhado.

4. Na guia Modificar, painel Desenhar, selecione uma das
ferramentas possiveis para fazer

o caminho do croqui; para esse tipo de modelagem, é possivel utilizar
somente uma

ferramenta de desenho para definir todo o caminho.
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5. Na guia Modificar, no painel Modo, clique em Concluir o modo de
edicdo.

6. Na guia Modificar, clique em Selecionar o perfil 1 para desenhar o
perfil do inicio do

caminho do croqui.

7. Na guia Modificar, painel Mescla varrida, clique em Editar perfil.

8. Selecione uma das vistas possiveis para desenhar o perfil do
objeto; as possiveis vistas sao determinadas pelo Revit com o
objetivo de apresentar vistas que fiquem perpendiculares ao
caminho do croqui definido; cligue em Abrir vista.

9. Na guia Modificar, painel Desenhar, selecione uma das
ferramentas possiveis para desenhar o perfil desejado.

10. Na guia Modificar, no painel Modo, clique em Concluir o modo de
edicdo.

11. Na guia Modificar, cligue em Selecionar o perfil 2 para desenhar o
perfil do final do caminho do croqui. Siga os mesmos passos
utilizados para o perfil 1.

12. Para continuar a criar outros objetos dentro do mesmo modelo,

clique na guia Criar e selecione o tipo de modelagem desejada. Para
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finalizar o modelo, na guia Modificar, no painel Editor no local, clique

em Concluir modelo.
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9

Varredura de Vazios

Dentro da varredura de vazios é possivel encontrar todos os tipos de
modelagem vistos anteriormente. A diferengca é que, nesse caso, a
modelagem ao invés de criar um soélido ira criar um vazio com o perfil

desenhado.

Figura 143 - Exemplo de Extrusao feita com Formas de vazio com

perfil pentagonal em um sélido tridimensional

Para utilizar a ferramenta é necessario entrar na edicao do
componente que se deseja cortar com a modelagem. A edicao de

familias e componentes serd abordada no préoximo tépico.
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A ordem dos comandos sao as mesmas ja apresentadas para cada
tipo de modelagem, por isso ndo iremos repetir o passo a passo.

Para acessar a modelagem de vazios basta clicar em Formas de vazio
na guia Criar e selecionar uma das opg¢des disponiveis (Extrusao de
vazio, Mescla de vazio, Revolu¢ao de vazio, Varredura de vazio e

Mescla de vazio com varredura).

Reds s 2 - = % [R-= Praete Fanal - Yidee Audas st - Plants ce pat: * Pasmeto

Figura 144 - Caminho para acessar o comando Formas de vazio

Piscina por Extrusao: Passo a passo

1. Com o projeto aberto va no painel de navegacao - vistas- elevagdes
- escolha uma vista adequada;

2. Insira um novo nivel com o deslocamento desejado para a
profundidade da piscina, renomeie-o se quiser e volte para a vista
3D;

3. Selecione o terreno e va em editar o limite;

4. Faca um corte na area desejada para a piscina e conclua o modelo:
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Figura 145 — Corte da area da piscina no terreno

5. VA para a planta de piso do nivel do terreno e na aba arquitetura
va em modelar componente no local;

6. Selecione a opcdao modelos genéricos e pressione OK, apds de um
nome de sua escolha;

7. Na aba criar vd em extrusao, através das ferramentas desenhe o
perimetro externo da piscina de acordo com a abertura feita no
terreno;
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8. Apds selecione o material a ser utilizado (pode ser concreto leve) e
especifique o final da extrusdao/profundidade (deslocamento do nivel
da piscina) e o inicio da extrusao, geralmente um pouco acima do
nivel para fazer uma borda, apés conclua o modo de edicao:
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Figura 146 — Configuracao e extrusdo do sdlido da Piscina

9. Antes de concluir o modelo, volte na aba Criar — Formas de Vazio e

crie uma extrusao de vazio, baseando-se no perimetro interno da
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piscina - deixando um deslocamento referente a espessura das

paredes e do fundo da piscina. Apds finalize e conclua o modelo:
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Figura 147 — Configuracado e extrusao do vazio da Piscina

10. Visualize no 3D que a forma da piscina ja esta criada, falta apenas

preenche-la:

159



FACULDADE DE ENGENHARIA CIVIL CONCLUSAO

Figura 148 — Forma da Piscina finalizada

11. Va novamente na planta de piso do nivel do terreno e na aba
arquitetura modele outro componente no local, mais uma vez
selecionando a op¢dao modelos genéricos;

12. Desenhe o perimetro da forma a ser preenchida, especifique o
inicio e final da extrusdao respeitando o perimetro interno das
paredes e deixando uma borda superior para ndo extravasar a agua.
Caso o material "dgua" ndo apareca de imediato na hora da selecao,
clique na seta e na parte inferior da pagina o material deve aparecer,

carregue e selecione-o.
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Navegador de matenais - A prova de umidade

pgua x

Matesiais do projeto: Todos ';.5

Resultades da pesquisa por “agua”
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0 termo de pesquisa ndo foi encontrado no documento.
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Resultado dapesquisa Nome = Bibliotecs
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Figura 149 - Caminho para carregar materiais
13. Agora é so concluir o modo de edi¢dao e concluir o modelo, no 3D

vera a piscina ja criada:

Figura 150 — Piscina finalizada
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Editor de Familias

O editor de familias é utilizado para alterar familias existentes ou
para criar novas familias carregdveis. Nao é possivel utilizar o editor
de familias para familias do sistema.

1. Existem trés formas de acessar o editor de familia de um
componente:

a. Selecione um elemento da familia. Na guia Modificar, painel Modo,
clique em Editar Familia.

b. No Navegador de projeto, clicar com o botao direito do mouse na
familia, e, em seguida, em Editar.

c. Cligue duas vezes em cima do componente da familia que deseja
editar e a janela de edicao ira abrir.

2. Para concluir a edicao, no painel Editor de familia, clique em
Carregar no projeto. O icone fica disponivel em qualquer guia quando

se esta na edicao de familia.

Para editar uma familia carregavel fora do projeto:

1. No Menu do aplicativo, no painel suspenso Abrir, cligue em

Familia.
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3
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3][=) Abre um arquivo compativel com o Revit.

D Novo » D Projeto

Abre um prajeto do Revit

E? Abrir » @ Familia

Abre uma familia do Rewt.

B Salar Arquivo do Rewit
@ Abre gualquer tipo de arquivo do

Revit,

& Sshar .
g oMo » g Componente de construcao

Abre um arquivo Autodesk Exchange
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=5 Exportar » @ IFC

Abre um arguivo IFC

Figura 151 - Caminho para abrir uma nova familia

2. Procure o arquivo que contém a familia em questdao e clique em
abrir. Finalize a edicao salvando o arquivo e fechando. Clique em

Carregar no projeto para inserir a familia no seu projeto.

Rodapés

Os rodapés sao componentes muito importantes da fase de
acabamentos, sendo formados pelos mais diferentes perfis e
materiais. Nessa apostila vamos demonstrar a criacao e aplicacao de
rodapés por modelagem.

1. Com o Revit aberto, cligue em Arquivo, Novo e Familia;

2. Selecione o arquivo Perfil Métrico;
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R Nova familia - Selecionar o arquivo modelo ? X
Portuguese Ve X E e
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EModelo genénco métrico com base no forro  05/04/2017 18:24 Revit Famil |
QModelo genénco métnico com base no piso  05/04/2017 18:24 Revit Famil |
aModelo genénco métrico com base no tefh..,  05/04/2017 18:24 Revit Famil S AT
3 Modelo genénico métrico 05/04/201718:24  Revit Famil |
Qﬂaind de Dados Métricos 05/04/2017 18:26 Revit Famil |
Famel de parede cortina metnco 05/04/2017 18:24 Revit Famil
[ Perfil de diviszio métrica 05/04/2017 18:24 Revit Famil
[ias Perfil métrico 05/04/201718:24  Revit Famil
b Perfil métrico-Commie 05/04/201718:24  Revit Farnil
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thfﬁl métrico-Montante 05/04/2017 18:24 Revit Famil
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LM | | Concelsr

Figura 152 — Tipo de perfil para famil

3. Com o perfil aberto, reconfigure as unidades;

ia

4. Faca o desenho do perfil desejado para o rodapé;

Figura 153 — Perfil do rodapé
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5. Salve o arquivo como uma familia e carregue-o no projeto;
6. Selecione a parede utilizada na casa e va em editar a familia;
7. Em estrutura da parede clique em visualizar para expandir o painel

e mude a vista para corte;

Vista: | Corte: Modificar atrib v

Corte: Modificar ainbutos do tipo
Planta de piso: Modificar atributos do tipo

| OK ' Cancelar Ajuda

Figura 154 — Estrutura da parede

8. Clique em Extrusao por percurso, Adicionar; em perfil altere o tipo
para o modelado anteriormente; escolha o material desejado e por

fim mude o lado para interior e de Ok;

Molduras de parede X

Molduras de parede

Perfil Material I Disténcial De Lado Deslocamento]lnvertul Recuo ]Corta a paredel Cortavel I A
1 |Rodapellcm : R Cerejeira 0,0000 Base {Interior}0,0000 [J i0,0000 %]
B v
Carregar perfi Adicionar Duplicar Excluir

I

Figura 155 — Configuracdo da extrusao por percurso
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9. Cligue Ok e finalize a edicao das paredes e no 3D as paredes ja

estardo com os rodapés.

Figura 156 — Paredes com os rodapés

Dica: Para os rodapés aparecem do lado interno é necessario seguir o
sentido horario na modelagem das paredes, caso contrario os
rodapés aparecerdao erroneamente do lado externo e sera necessaria

a inversao das paredes.

166



FACULDADE DE ENGENHARIA CIVIL CONCLUSAO

SEGUNDA LICAO

1- A INSERGCAO DE JANELAS E MUITO SEMELHANTE:
A- a de portas e corta automaticamente a abertura

B-ndo a de portas e corta automaticamente a abertura
C- nem sempre a de portas e corta automaticamente a abertura
D- a de portas e cria automaticamente a abertura

2- PRIMEIRAMENTE, CRIE AS PAREDES:
A- no fechando todo o perimetro no nivel em que o telhado serd inserido.

B- fechando todo o perimetro no nivel em que o telhado serd inserido.
C- fechando todo o diGmetro no nivel em que o telhado serd inserido.
D- fechando todo o perimetro no nivel em que a laje serd inserido.

3-NO REVIT, PODEMOS TRABALHAR COM ESCADAS:
A- em forma de “U” ou de “I”.

B- em forma de “U” ou de “M”.
C- em forma de “U” ou de “L”.

D- em forma de “U” ou de “C”.
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4- EM PADRAO DE CORTE E POSSIVEL:
A- selecionar a casa com que o seu material aparecerd em vistas de corte.

B- selecionar a mesa com que o seu material aparecerd em vistas de corte.
C- selecionar a hachura com que o seu material nGo aparecerd em vistas de corte.
D- selecionar a hachura com que o seu material aparecerd em vistas de corte.

5- DENTRO DA VARREDURA DE VAZIOS:
A- é possivel encontrar todos os tipos de modelagem vistos anteriormente.

B

ndo é possivel encontrar todos os tipos de modelagem vistos anteriormente.

o

nem é possivel encontrar todos os tipos de modelagem vistos anteriormente.

D

é possivel encontrar todos os tipos de montagem vistos anteriormente.
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10

Os Terrenos

TERCEIRA PARTE

Esta aula sera composta por superficies topograficas e em seguida

trabalharemos sobre Ambientes e identificadores.

Terreno

Neste topico sera abordado a criagcao de terrenos no projeto por trés
modos: importando um arquivo em Dwg, da extensao
CADtoEarth.Revit e diretamente no Revit.

Comumente a topografia é a primeira coisa a ser modelada, ja que a
edificacao depende de seu terreno. Porém, por questdes didaticas,
nessa apostila, optou-se por inserir o terreno apds as ferramentas de

arquitetura e modelagem.

Importando Arquivo DWG
1. Primeiramente realize a importacdao do arquivo DWG conforme o

tépico 1.8 da primeira aula.
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2. Em Massa e terreno, selecione Superficie topografica.

Mo Mostrar masss Masse Colota Suterra Tehade Taede P

Figura 13 - Caminho para acessar o Comando de Superficie

Topografica

3. Com o comando de Superficie Topogrdfica selecionado, abre-se
uma nova guia. Na guia Modificar , Editar Superficie, no painel

Ferramentas, clique em Criar da Importag¢do.
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Figura 14 - Caminho para acessar o comando de Criar da Importacao

4. Selecione a(s) camada(s) que deseja importar.

5. Clique em OK.
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Adicionar pontos de camadas selecionadas x
Verificar todos
[FICURVA MESTRA Venficar nenhum
[FLirmrTe 0O CAMPUS
Inverter
o[ oo | [0 o

Figura 159 - Caixa de Dialogo de importacao de DWG

6. Na guia modificar, Editar Superficie, no painel Superficie, clique

Concluir.

Adicionando pontos diretamente no Revit

1. Abra uma vista da planta do terreno ou uma vista 3D.

2. Na guia Massa e Terreno, no painel Modelar terreno, clique em
Superficie topografica.

3. Com o comando de Superficie Topografica selecionado, abre-se

uma nova guia. Na guia
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Modificar, Editar superficie, no painel Ferramentas, clique em

Colocar ponto.

L
JirE
¥

Figura 160 - Caminho do comando Inserir ponto

4. Na Barra de opgdes, defina um valor para Elevagao. Os pontos e

suas elevagdes sdao usados para criar a superficie.

5. Junto a caixa de texto Elevagao, selecione um dos seguintes:

a. Elevacdo absoluta: Pontos exibidos na elevacdo especificada. E
possivel colocar pontos em qualquer lugar da area de desenho ativa.
b. Relativo a superficie: Permite editar uma superficie topografica
existente ao colocar pontos nela na elevacao especificada. Para usar

esta opcao com eficacia, trabalhe em uma vista 3D sombreada.

Elevacao | 4.0000 Elevagdo absoluta v

Figura 161 - Barra de opgdes de Elevagao

6. Clique na area do desenho para colocar os pontos. Se necessario,

altere a elevacdo na Barra de opgdes ao colocar pontos adicionais.
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7. Para finalizar a criacao do terreno, clica-se em Concluir.

Normalmente utiliza-se a elevagao absoluta, podendo este valor ser
tanto positivo quanto negativo. Vale enfatizar que o Revit nao
apresenta as distancias entre os pontos topograficos marcados, o que
pode ser feito com linhas de detalhe. Para se alterar a altitude de um
ponto ja criado, basta selecionar o mesmo e alterar a elevagao na

Barra de propriedades.
Dividir Superficie

1. Na guia Massa e Terreno, no painel Modificar terreno, clique em

Dividir superficie;

NS H S S S S Z RS R s

Figura 162 - Caminho para acessar a ferramenta Dividir superficie

2. Selecione o terreno e realize o croqui coma forma geométrica da

divisdo. Em seguida, cligue em concluir.
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Figura 163 - Exemplo de divisao

Plataforma de construgao

1. Na guia Massa e Terreno, no painel Modelar terreno, clique em

Plataforma de construcao;

ROBH - Vs R R S At . S S S Tk s B i [

Figura 164 - Caminho para acessar a Plataforma de construcao
2. Desenhe as linhas de delimitacdo da plataforma. Observando
também na Paleta de Propriedades qual serd o nivel e a altura da

plataforma.
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......

Figura 165 - Caminho para acessar a Plataforma de construgao

3. A plataforma, ao ser selecionada, pode ser arrastada pelo terreno
topografico a fim de se encontrar o melhor local para o seu
posicionamento, quando nao ha restricdes no projeto.

4. Finalizado o croqui, clique em Concluir no painel Modo.

e e ®

Figura 166 - Exemplo de Plataforma criada no Revit
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Importando superficie da extensao CADtoEarth.Revit

Esta extensao possibilita a importacao de uma superficie topografica
selecionada diretamente do Google Earth ou do Cesium para o Revit.
Para fazer a importacdo, deve-se seguir o seguinte passo a passo:

1. Baixe e instale a extensao CADtoEarth.Revit compativel com as
versoes 2016 a 2018 do Revit;

2. Abra o Revit 2018 e na aba Suplementos, painel CADtoEarth, clique

em Log In e faga uma conta;
ReE8G -G @ 8- FO0A G5 @ - Rakcide

Arquiteturd  Estrutura  Sistemas Inserir Anctar Anglisar Massaelenene Colaborar  Vista  Gerenciat Suplementos

\ % ' ? C_:r? g Ajuda ;(j ;:’

Login| About BatchPrint Trarsmitir modelos  Sobre Venficagéo Gerenciar

Ly

Modificer

Selecionar « CADtoEarth nsmit Mode Review

Fropriecades x

Pressione F1 para obter mals ajuda

Figura 167 — Caminho para Log In

3. No mesmo painel cligue em CADtoEarth Pane, onde sera
redirecionado para o seu navegador;

4. No Cesium, va na aba Options e mude o sistema de referéncia de
coordenadas para “Cesium World Terrain meshes”, altere também o
tipo de mapa para “Bing Maps erial With Labels” que identifica as

ruas facilitando a localizacao do lote;
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3D Models Control Models . Surface & Drawings Options Upload a Model

Cesium View Options

Bing Maps Aenal |2 Bing Maps Aenal with labels

'WGS84 Ellipsoid |'® Cesium World Terrain meshes

Figura 168 — Opc¢des de sistema de referenciamento e identificagao

das ruas

5 Na aba Surface & Drawings, no painel Surface Mesh, altere a
densidade das malhas movendo a barra para direita até o valor 50;

6. No painel Drawing Tools, ative o modo de desenho clicando no
icone verde com um lapis que ficara entdao vermelho;

7. tive a opgao “Save 3D Building layer information”;

8. Defina o perimetro da superficie desejada e salve-o;
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s | CoomEMients, | Swice & Domerge | Gt of Ao Mol
Sarfoce Mesh Drawing Tools pr———
| Sove Fowtin's mortay
The mesh conssts of 50 atements per sgge 2 Tem Off - v - I T
% rs“ Deawmg Mode U U g U I Q Saver
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\/}‘w- S0 Gulding faver infarmanion” 30 PDF |

Figura 169 — Perimetro do lote e botdo salvar

9. De volta no Revit 2018, na aba Suplementos, painel CADtoEarth,
clique em Get Surface, na janela Procurar Pasta selecione Nova Pasta
ou um diretdrio qualquer e de Ok a superficie topografica aparecera

na vista 3D ou planta de terreno.
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10. A superficie importada pode ser editada para representar apenas
o perimetro selecionado sem o seu entrono, para tal selecione-a e

cligue em editar a superficie e delete os pontos sobressalentes.

Figura 170 — Superficie topografica
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11

Ambiente e Identificadores

O conceito de ambiente é muito importante para planejar a ocupagéo
e o uso de uma edificagdo. Um ambiente consiste em uma subdivisao
do espaco definida por elementos como paredes, pisos, telhados e
tetos. Estes elementos sao utilizados pelo Revit para calcular o
perimetro, a area e o volume de um ambiente. Além disso, podem
ser utilizados separadores de ambientes nos locais onde ndao existem

limites definidos por outros elementos.

Criando um ambiente
1. Abra uma vista de planta.
2. Na guia Arquitetura, painel Ambiente e Area, clique em Ambiente.

O atalho para esse comando é RM.

Redd:- Dy w0 A @O W= Projess - Flasts de plaai Kive 1 ' . 2

Retuts  Bloumels  Siternes B
I*} X ke 7
2 2 =
Vot car wide Porta

Figura 171 - Caminho para criacdo de um ambiente
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3. Para exibir um identificador de ambiente, marque a opgao
identificar na colocagdo, localizado na guia Modificar, painel

Identificador.

Figura 172 - Local para ativar/desativar o identificador de ambiente

4. Na barra de opgdes, altere as seguintes configuracgdes:

a. Defina o limite superior do ambiente. Sera utilizado para medidas
de volume.

b. Indique a orienta¢ao desejada do identificador de ambiente.

c. Escolha se quer usar ou ndao uma chamada de detalhe para o
identificador.

d. Selecione a op¢ao Novo para criar um novo ambiente ou selecione
um ambiente existente na lista. No tdpico 9.3.3 sera explicado o
passo a passo para alteracdo das informacdes do identificador.

5. Para visualizar os elementos limitantes de ambientes, clique na aba

Modificar, painel Ambiente, Realcar Limites. O Revit real¢a todos os
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elementos de delimitacao de ambiente em dourado e exibe um aviso.
Para continuar o comando basta fechar o aviso.

6. Clique na area de desenho para colocar o ambiente.

Figura 173 - Ambiente criado com (esquerda) e sem (direita)
identificador

Separador de ambientes

Quando um ambiente ndao esta completamente limitado por
componentes que sdao automaticamente identificados pelo Revit, é
possivel desenhar os limites do ambiente antes de identifica-lo.

1. Na guia Arquitetura, no painel Ambiente e area, clique em

Separador de ambiente.

REQG-s-2-Gua- oA G-0F @ Pesfeus? - Plaene de paax Mivel 1 o

fewertctus Betnture  Setemis  baurr Ancher  Aeskia Masaabtewese  Coleborn  Vata  leencar  Suplemanior  Madificar (>3

| (s t‘ [ renete [ Tetwco + ) Smeme conne B8 Goarde-corgo + 4) Terto do medeie IR Arbiee 0% Aven » \!

] componente + ¥ Ferro %) fwe cormng A Ramga I, Lehs g modelo 5

Lilsdasi] U Cotne + S e+ B Vorterte & Lecade o] Grupe de medelos + [ et cor ambrente ~ 00 Wwtfcm am + face
Salncionse v Comprar Croclaghe Meodels Amburts & fows v

| Mecidicer l-_-ov Prrta

Figura 174 - Caminho para selecdo do separador de ambiente
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2. Com as ferramentas de desenhos disponiveis crie os limites
necessarios para a criacao de um novo ambiente. Lembre-se de que o
ambiente deve estar completamente cercado para que o Revit o

identifique e calcule suas caracteristicas.

Figura 175 - Ambientes definidos com separador de ambiente

Dica: Para selecionar um ambiente, mova o cursor sobre ele até que
as linhas de referéncia sejam exibidas e entdo clique. E possivel
colocar o cursor sobre o perimetro do ambiente e pressionar a tecla
TAB até que as linhas de referéncia sejam exibidas e depois clique.
Com esse comando a selecao circulara sobre todos os elementos que

estiverem proximo do cursor.

Identificadores
Se for colocado um identificador de ambiente, as caracteristicas

apresentadas por ele podem ser alteradas.
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Nome do ambiente: Clique sobre o texto do identificador de

ambiente e substitua para o nome desejado.

Figura 176 - Selecao do nome do ambiente

Caracteristicas apresentadas: Para alterar as informagdes que sao
apresentadas no identificador, selecione-o e na paleta de
propriedades clique em Editar tipo. Na caixa de dialogo Propriedades
de tipo é possivel ativar/desativar op¢des como area, volume e

alterar caracteristicas da chamada de detalhe.
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.......

e [ Covew oy

Figura 177 - Caixa de didlogo que permite alteracao nas informacdes

apresentadas pelo identificador

Para outras edi¢cdes, como propriedades de texto, caracteristicas
calculadas, entre outros, clique sobre o texto e na aba Modificar,
painel Modo, Editar familia. Ou, assim como para a edicao de
componentes, clique duas vezes em cima do identificador.

Esquema de cores

Os esquemas de cores podem ser Uteis para ilustrar graficamente
como o espaco esta dividido. O Revit adiciona uma legenda de

preenchimento de cor para identificar cada um dos ambientes. Para
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usar o esquema de cores é necessario ter ambientes ja definidos no
projeto.
1. Em uma planta de piso na guia Anotar, painel Preenchimento de

cores, clique em Legenda de preenchimento de cor.

Red Oy . o - A OA GO RN Fropets Fenl - Ween Aules Bevit - Plants B¢ pisa: T° Paviensst ’ 10 5 0 R beunesstesisn
Arguectun  Txtntun  Swieme  dweer | Anctw | Anslow  Massseterwre  Colabers  Vatr  Oencwr  Suplemnertot  Modéica
@ [ & i ]
: \ A 1 i 1 -
) i Serad 1 [ c i
Aot 1 i A .
¥ = v - -
o ram s ¢

Figura 178- Caminho para acessar a Legenda de preenchimento

2. Clique no local desejado para insercao da legenda.

3. Na janela que abre selecione:

a. Tipo de espaco: Ambientes.

b. Esquema de cor: Nome.

4. Cligue em OK.

Edicao da legenda

1. Selecione a legenda

2. Na guia Modificar/Legendas de preenchimento de cores, painel

Esquema, clique em Editar esquema.

L]

= - A s AR - - 2 I
REUG -GG m- oA G o am:- i £
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Figura 179 - Caminho para edi¢cao das cores da legenda
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1. Na caixa de didlogo Editar esquema de cor é possivel fazer algumas
modificagdes:

a. Para alterar a visibilidade de determinado ambiente utilize a opgao
de selecao da caixa Visivel.

b. Para alterar a cor clique na cor da legenda que deseja modificar e
escolha a nova cor.

c. Em Padrao de preenchimento, pode-se alterar o modelo de
hachura utilizado.

d. A opgao Visualizar indica previamente como serdao preenchidos os
ambientes.

e. Clique em aplicar para concluir a edicao.

N Ll dad
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Figura 180 - Caixa de didlogo de edicdo das cores da legenda de

ambientes
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. Estudio
. CQuarto

. Sala/Copa/Estudio

.
el

Figura 181 - Identificacdo dos limitantes do tamanho da legenda

Dica: Por padrao a legenda de ambientes fica organizada em ordem
alfabética, mas esta opcao pode ser facilmente alterada ao selecionar
uma linha da planilha e mover para a posicao desejada através dos

botdoes Mover linhas acima e Mover linhas abaixo.

Comandos de Anotacao

Cotas

No Revit existem alguns tipos de cotas que podem ser utilizados em

situacdes especificas. Todos os modelos de cota do Revit podem ser

acessados através da guia Anotar no painel Cota.
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Cota Alinhada

A cota alinhada é utilizada para inserir cotas paralelamente aos
pontos selecionados, como por exemplo, faces de paredes.

1. Na guia Anotar, painel Cota, clique em Alinhada. Também é
possivel acessar o comando através da Barra de ferramentas, Acesso

Rapido. O atalho padronizado para o comando é DI.

Redis: & =0 | 'E" AG-oF &R+~ 10400 Fanel - Wdeo Aules Revit - Ploats $¢ pho. 17 Favienvests , In
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Figura 182 - Caminho para acessar o comando Cota Alinhada

2. Na barra de opg¢des escolha entre:

a. Linhas centrais da parede, Centro do nucleo, Faces do nucleo ou

faces da parede.

A i e BF E=1 & —_—
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Figura 183 - Op¢ao de referéncia para a cota na barra de opc¢des
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b. Selecione referéncias individuais (1) ou paredes inteiras (2). Ao
utilizar a opg¢ao de paredes inteiras clique no botdao Opc¢des e defina

quais serao as referéncias para as cotas automaticas.

m— ]

I __ ]
T J Il

Figura 184 - Exemplos de referéncia para a cota alinhada com aber

tura pelo centro (acima) ou pela largura (meio) e com paredes

interseccionadas (abaixo)

3. Cligue para especificar as referéncias (1) ou selecione uma parede
(2).
4. Apos selecionar todas as referéncias ou parede mova o cursor para

a posicao desejada para exibir a cota e clique.

Dica: Quando vocé move o cursor sobre a area de desenho, os pontos

de referéncia que podem ser utilizados para cotas sao realgados.
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Pressione a tecla TAB para navegar entre os pontos de referéncia
proximos do cursor.

Apds inserir uma cota vocé pode editar as linhas de chamada de cota.
Para isso basta selecionar a cota desejada e na aba Modificar, painel
Linhas de chamada de cota, clicar Editar linhas de chamada de cota.
Depois basta selecionar novas referéncias ou clicar nas referéncias

selecionadas para remové-las.

Figura 185 - Caminho para acessar edicao de linhas de chamada de

cota

Dica: Para mudar a posicdao do texto de qualquer tipo de cota basta
clicar sobre a cota e arrastar o ponto azul que aparece debaixo dos

textos para a posicdao desejada.

Configuragao de cotas
1. Selecione uma cota.
2. Na paleta Propriedades escolha um estilo de cota ou clique no

botao Editar tipo.
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3. Vocé pode editar diretamente as propriedades de um tipo
existente ou entao duplicar para criar um novo tipo.

4. Na caixa e didlogo Propriedades de tipo é possivel editar
caracteristicas como espessura de linha, espessura da linha de marca

de revisao, cor, tamanho do texto, deslocamento do texto e fonte do

Progriedins de tipo -
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Figura 186 - Alterando as propriedades de um tipo de cota
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Elevagdo de ponto

Essa fung¢do exibe a elevagdo de um ponto selecionado. Sao
normalmente utilizados para definir a elevagao de rampas, estradas,
pontos topograficos e degraus de escada.

1. Na guia Anotar, no painel Cota e clique em Elevagado do ponto.

Re@ G ) e 6 RGO B BT Prosete - Vigen Aukis R - P de pel WPavments b "

Figura 187 - Caminho para acessar a Elevacao de ponto

2. Clique no ponto que deseja marcar a altura e clique novamente
para definir o local que a marcacao ficara. A linha de chamada é
criada automaticamente. Clique em seguida para definir o local que o
simbolo de elevacgao ficara.

3. Se vocé deseja informar uma cota relativa em relacdo a um
pavimento (No caso do desnivel da drea do chuveiro em um banheiro
por exemplo), selecione a Elevacdo de ponto e clique em Editar tipo.
a. Em Origem da elevacao, selecione Relativo.

b. Em Formato de unidades, é possivel alterar a unidade da Elevacao

de ponto, para uma unidade diferente do projeto.
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Figura 188 - Configuracdes de elevacao de ponto
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As Ferramentas de Anotacao e a Criacao de Tabelas

Projecao

Para fazer a projecao de telhados e outros itens na planta de piso,
corte ou terreno vocé

deve ir na aba Anotar, Linha de Detalhe e alterar o estilo de linha

para projecao:

— .

Figura 189 — Caminho para alterar o estilo da linha

Notas de texto
Adiciona anotac¢des de texto na vista atual.
Para adicionar uma nota de texto:

1. Na guia Anotar, painel Texto, cligue em Texto.
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Figura 190 - Caminho para acessar a ferramenta de Texto

2. Na guia Modificar/Formatar texto, painel Formatar, altere:

a. Tipo de linha de chamada de detalhe (nenhum, um segmento, dois
segmentos ou curvado).

b. Selecione um ponto de anexagao a esquerda e um a direita.

c. Alinhamento (esquerdo,centro ou direito)

3. Escolha uma das opg¢des:

a. Para textos com apenas uma linha, basta clicar uma vez na posicao
desejada para adicionar a nota.

b. Se o texto possuir mais de uma linha clique e arraste para formar
uma caixa de texto.

c. Para textos com chamadas de detalhe, clique na posicao inicial da
chamada e depois clique (texto que ndo muda de linha) ou arraste
(texto que muda de linha) no ponto final da chama de detalhe.

4. Na guia Modificar, painel Formatar, ha a op¢cao de deixar o texto
Negrito, Italico ou Sublinhado (ou pressione Ctrl+B, Ctrl+l ou Ctrl+U).

5. Insira o texto e cligue em qualquer lugar da vista para concluir.
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Os controles da nota de texto permanecem ativos para poder alterar
a posicdao e a largura da nota, rotacionar ou editar as linhas de
chamada de detalhe.

7. Pressione a tecla ESC duas vezes para finalizar o comando.

Dica: A escala das notas de texto é automaticamente alterada, ou

seja, o texto é redimensionado ao modificar a escala da vista.

Identificadores
Os identificadores sdao colocados em um elemento, identificando-o
com base em sua categoria. As propriedades associadas com um

identificador podem ser exibidas posteriormente em tabelas.

Identificador por categoria
1. Na guia Anotar, painel Identificador, clique em Identificador por

categoria.

Roed Gy e SEAN GO KB Presjer Pt - Video Audas Reui

Figura 191 - Caminho para acessar o comando de ldentificador por

categoria
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2. Na barra de opg¢0es altere:

a. Orientacdo: Vertical ou Horizontal. Apds colocar o identificador é
possivel alterar sua orientacao; basta seleciond-lo e pressionar a
Barra de espaco.

b. Selecione a opgao de chamada de detalhe se desejar.

c. Especifiqgue se a chamada de detalhe deve ter sua Extremidade
anexada ou Extremidade livre.

d. Insira um valor para o comprimento da chamada de detalhe, se
desejado.

3. Passe o cursor do mouse sobre o elemento até realca-lo e clique
para colocar o identificador (caso ndo consiga seleciona-lo, deixe o
cursor sobre o elemento e pressione a tecla “Tab” até que ele fique
destacado).

4. Pressione a tecla ESC duas vezes para sair do comando.

Figura 192 - Exemplo de porta com identificador
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Dica: Caso vocé clique em um elemento e aparega a mensagem: “Nao
ha um identificador carregado para este elemento. Deseja carregar
um agora?”’o clicar em “Sim” vocé pode carregar novos

identificadores na pasta anotagdes para utilizar no projeto.

Tabelas

Uma das grandes vantagens de um programa de projetos de
engenharia em BIM, tal qual o Revit, é a sua facilidade de gerar
tabelas de quantitativos. Desta forma, pode-se ter nogdes
relativamente precisas dos materiais que serao gastos em uma obra,
e inclusive de custos, ainda durante as etapas de projeto.

As tabelas podem ser criadas em qualquer estagio do projeto, e so
podem ser adicionadas nas folhas de projeto. Na medida em que sao
feitas alteracbes no projeto, as tabelas s3ao automaticamente
atualizadas. Estas tabelas também podem ser exportadas para
softwares de planilhas eletronicas, tais como o Microsoft Excel.

Sao varios os tipos de tabelas que podem ser criados: tabelas de
qguantidades, tabelas de materiais, tabela de circuitos etc. Também se
pode mudar a aparéncia das tabelas, especificar a ordem e o tipo de

propriedades a serem exibidas, definir formatacdes condicionais para
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as células (para verificar se determinados parametros sao atendidos),

dentre outras configuragdes.

Criar uma tabela

1. Clique na guia Vista, painel Criar, menu suspenso Tabelas, clique
em Tabela/Quantidades.

2. Na caixa de dialogo Nova tabela, selecione um componente da lista
de categorias. Vocé pode selecionar uma categoria como Paredes ou
Portas. Um nome-padrao aparece na caixa de texto Nome, que pode
ser alterada conforme desejado.

3. Selecione Tabela de Componentes da construcgao.

4. Cligue em OK.

Lista de filtros: | Arquitebira

Categona: Nome:
Maortaries de parsde cotina A | Tabels de portas
Niveis
Faneas cotna (®) Tabela de componentes da corstruc3o
s o () Chaves da tabala
Fegas
Fegaa hidrogsantdnas
Fiares edniduras
il Pleos
" Fase:
Fortes
Quadro estnutura Construcdo nova
Hampas
Ststema de corting W
< >
oK Cancelar Ajioa

Figura 15Configuracgdes da tabela de quantidades
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5. Na caixa de didlogo Propriedades da tabela, pode-se alterar suas
caracteristicas.

a. Em Campos é possivel adicionar os campos da tabela. Selecione o
campo desejado e cliqgue em adicionar. Em Campos tabelados
aparece a seqliéncia em que os campos serdo inseridos na tabela. E
possivel modificar a seqliéncia clicando em Mover para cima ou

Mover para baixo.

Fropewdache: 4y el o e

Caver nhs | Camfow orpw | romatadie " dguw s

LAToos dsporives

adea imhers

o eaodado .

o
2= o3

- = Pova e Ml

Figura 194 - Janela de selecdao de campos

b. Em Filtro é possivel filtrar as caracteristicas desejadas. Selecione a
caracteristica e o parametro que sera filtrado. Ao selecionar Largura,
é possivel determinar que aparecam na tabela apenas portas com

larguras menores do que 0.80 m por exemplo.
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Propriedades da tabels . i

| Campzs | Mitre | Caczricar/agruper | Tomatacho | Aparéngs

rirspos Lagura v |&mencr doque - E3 -

4 fpordie) .

Figura 195 - Formatagao da tabela

c. Na aba Classificar/Agrupar é possivel agrupar as categorias que
possuem familias idénticas. Selecionando Familia, todas as portas da
mesma familia serdao somadas. Se vocé deseja inserir o Total de cada
categoria é necessario selecionar na caixa Total geral, Titulo,

contagem e totais.

g emdones s 133t (X

Cagiz  Diyo | Cmvtforgnee  roevgincto  Acertecn

x Carcalat At

Figura 196 - Formatacao da tabela
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6. Clique em OK. Caso os valores de alguma das categorias nao
aparecam na Tabela, clique em Formatagao, selecione a categoria

que esta sem os valores e clique em Calcular totais.

<Tabela de porta=
A B | C
Marca de tipo Altura Largura

P1 i2.10 :0.80
7] ' 218 i23
PR 213 0.8
s 22_.1_0.. et
o s P =
e
Total geral: 15

Figura 197 - Exemplo de Tabela de quantidades

As tabelas podem ser modificadas utilizando a paleta de
Propriedades ou a guia Modificar tabela/quantidades, que aparece

guando selecionamos uma tabela.
Criar tabelas de levantamento de materiais

Essas tabelas listam os subcomponentes ou os materiais de uma

familia do Revit, permitindo que o quantitativo de material seja
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realizado. Dessa forma, qualquer material que for inserido em
elementos do projeto podera ser tabelado.

1. Na aba Vista, em criar, clique em Tabelas, Levantamento de
material.

2. Selecione o elemento que vocé deseja quantificar os materiais
(Parede ou Piso por exemplo). Mantenha a fase em Constru¢cdao nova
e clique em ok.

3. Em Campos, para calcular os quantitativos selecione apenas os

I”

campos que possuem o prefixo “Material”. E interessante selecionar
os Campos Nome, Descricao, rea e Volume.
4. Realize as devidas formatacdes como foi descrito para a tabela de

guantidades.

<Levantamento de materiais - Parede>
A B | C

Material: Nome i Material: Area : Material: Volume
.Tmta branca 4 1291 mz B " ;'0 00 m* N
Concreto Faixa de arena/c:mento | 11352 m* ‘ 40.56 m*
.”_‘f“_"_a_?a."?a“a_ .,527"" N ?_082”‘".._._.”
Tiolo, Comum _eTm aaT2m
Unidades de alvenaria de concreto §1§9 m 2792 m
Total geral: 195 3367 m* 11402 m*

Figura 198 - Exemplo de Tabela de levantamento de materiais
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Tabela de materiais com custos

E possivel estimar precisamente o custo do seu projeto a partir dos
materiais inseridos em cada elemento modelado no Revit.
Considerando que todos os elementos arquitetdnicos (Paredes, pisos,
telhado...) foram modelados seguindo fielmente a sua composicao
real de materiais, € possivel atribuir o custo por area ou o custo por
volume de cada material. Os dados de custos devem ser inseridos
manualmente a partir de dados, tabelas e orcamentos do seu
projeto.

1. Na aba Gerenciar, Materiais, selecione o material desejado.

2. Na aba Identidade, insira o custo por metro quadrado ou metro
cubico no campo Custo.

Realize esse procedimento para cada um dos materiais inseridos no

projeto.
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Navegador de matenais - Concreto, Faixa da arsia/cimento ? x
l' et Q___ _Ilderlirkdel Graficos | Aparencis - Fisiko  Temico
Matesisiz do projete: Todos ¥ ) = 5 MNoma  Concreto, Faia de 2reiz/cimerte
Mome Informagies descritivas
. Clearance Arsas Descricde  Revestimento de lzje de concreto |
Clazze  Concreto -
. Cobre Comentinios
I Palavias-chave
Compensado, Revsstimeate = " - & 3
i b I 5 el oy
Fabrcants
Concrete
i Modelo
= : Custo | [EER
- Concrete, Rt de areia/cimento

Concrato, Moidado ne local

URL

ﬂ Coupe Informagoes de anotagao do Revit
Nots-chave

. Dack de mesal - Marcs b

ﬁ v* P;laﬂcnmsz;mnodm v'/‘i?DTE'

» lnidia | Morne > 8

u Vinil, lexve
. Vidro. v..emperado
- Vidro, vi..ssridede

B-@-8 « |
e =

Figura 199 - Exemplo de insercao de custos em materiais

3. Na tabela de materiais ja criada, em Campos, adicione o campo

“Material: custo”.

Automaticamente o custo inserido em cada material aparecera na

tabela.

208



FACULDADE DE ENGENHARIA CIVIL CONCLUSAO

4. Ainda em Campos, clique no botéof::::' Q:.) ) Valor calculado.

5. Descreva o nome do campo desejado (Exemplo: Custo por m2) em
Nome. Em Formula, descreva o parametro que vocé deseja calcular,
como por exemplo, o custo por metro quadrado de material. Neste
campo €é necessario selecionar o campo “Material: Custo” e o campo
de area ou volume através do botao representado por reticéncia.
Deve-se utilizar as operac¢des aritméticas do Windows (*,+,-,/) para
descrever o calculo desejado.

6. A opcgao Disciplina deve ser mantida em Comum e a op¢ao Tipo em
numero.

7. Como os valores do campo Custo foram inseridos manualmente, o
Revit precisa entender que esses valores sao numeros, assim é

necessario dividir ou multiplicar esse campo pela constante 1.

B Valor caloulade X
Hiarma: Custo) m2

() Fdrmula () Percentual

Dizciplhna: Comum w

Tipo: Himera

i [Material: Custof i Materal: Ares

o | sy

Figura 200 - Calculo do custo por m?
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8. Em seguida, caso os valores ndao aparecam na tela, clique em

Formatacdo, selecione o campo recém-criado e marque calcular

totais.
<Levantamento de matenais - Parede>
A | B | [ | D 3

Materal: Nome i Material Area | Matenal: Volume Matenal: Custo | Custo/ m2
Tnisbeanca e’ 000w 000
Concreto, Faxa de areia/cimento 1352 m* 3 140,56 m* 15,00 §20232.47_4762
Dl OO || . (NG .. A .. SR . e
Tijplo, Comum 497 m? 4472 m® 70,00 3'34339.09?94
Unidades de alvenaria de concrefo 1199 m? 2792 m* 90,00 117950,780409
Total gerat 195 3367 m* 11402 m 73042 333112

Figura 201 - Resultado do custo total dos materiais no projeto

Exportar uma tabela

1. Abra a tabela que deseja exportar.

2. No menu principal, em Exportar, Relatorios, clique em Tabela.

3. Especifigue um nome e diretdrio para a tabela e salve.

4. Na caixa de didlogo exportar tabela, selecione as opc¢des de
exportacdo desejadas.

5. Em opc¢des de saida, selecione os delimitadores de campo (virgula,
ponto e virgula, guia e espaco) e qualificador de texto (se o texto em
cada saida deve estar entre aspas simples, duplas ou sem aspas).

6. Clique em OK.
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7. O arquivo é salvo em formato de texto, mas pode ser aberto em
planilhas eletronicas.

Na Figura 163, pode-se ver uma tabela exportada do Revit como
arquivo de texto, com espaco delimitador de texto e sem qualificador

de texto. Basta copiar os textos e colar em uma planilha eletrénica.

DS E CLCIZC 3 QGE2]] AGe.  PoCEJcUT [N27T £oCEJou)  [AD° MIT7 cCcsIot (5]

Bl - HWejC wau ¥ curTIong erceyove - RNIIQILE pecgguu e

Gl - BeeIe CLRE(R ZROCTON ATRMZ' LI0OL LYRL [RART T o

8T - geeIc vqq bTeuss sug cufonLele fo fpc bualecs: ETo0L BTOL - 2746 )

(] geTyc CcLeaie 2 \7\.::;':1)::\)2 4531‘{.2' [Ton2LTOU ==z d30

B] - HYeyc CLBYIE ¥ CILEYIU we EJUOL BIMU [eAb] ] o

Q] - pEeTIC CLRAME A 279TL P ZER(CETUN DOMINSLTE? S L2613 LTOOL LTR TRART J Han
T - gIeIc CLEIIC B LICL' 26CETOUR - RATTTLR ZeceTou 22

8T - F=eyc ¥3Q {TOoLT §0 §ps buclscr aeczyour - anyTasul Pocgycu nae

Bl - H4elc VI 8 mugon o Les baolest LIOUL LI%U [8as] S A4

aT - peeTC P00 qeoL3 7o Fpe bealerst LTO0L BIAU [RAGT S p90

8T §Ie7c BJSCC MITTR 2Ug JooLe Jugo Monu buolecst ET20L pTOL [CAST T p70

B1 - F=ejc hr2ee Buyge Jugo w buojece wug couguor Bugg pewg: gyebrehc FTCOL RT2V FennT T neo
Gl - Beelc WG [eaRle 10 (pe buolecpe ElmhEIoue - cHeg A%0

TGAGT  |ODIC  NUTE ATSM HCATCMZGS

Figura 202 - Exemplo de Tabela exportada como arquivo de texto

com espac¢o como delimitador de campo
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13

Vistas Ortogonais, Cortes e Ferramentas de
Renderizacao

Fachada
1. Com uma planta de piso selecionada, na guia Vista, no painel Criar,

clique em Elevacao.

Figura 203 - Localizagao da ferramenta Elevacao no painel Criar

2. Agora, o cursor do Revit sera a representacdao de elevagdes, e ao
aproximar da parede que se deseja visualizar, o software
automaticamente escolhe a posicao da fachada.

3. Clicando no icone de representacao, é possivel ver e alterar a

extensdo da fachada, tanto em largura quanto em profundidade.
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Figura 204 - Representacado da fachada

Vistas de corte

Como foi mencionado durante a 22 aula, é possivel inserir vistas de
corte em vistas de planta, de corte, de elevacao ou de detalhes.
Conforme sdo feitas alteracdes no projeto, a vista de corte é
atualizada automaticamente.

1. Na guia vista, painel criar, clique em corte.

2. Cligue no ponto inicial do corte e, em seguida, clique no ponto
final. Com isso, a vista de corte estara criada.

3. Para abrir a vista criada, basta clicar na seta referente ao corte
desejado. Ela também pode ser acessada através da paleta

Navegador de projeto.
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Edi¢cOes da vista de corte

Existem diversas modificagdes que podem ser feitas antes ou depois
de criar uma vista de corte. Algumas serao apresentadas a seguir.
Regido de recorte: é o alcance que a vista de recorte tem, sendo que
os componentes que estao fora dela n3ao serao apresentados na
vista. Ela pode ser modificada pelas setas que aparecem em seu
limite, arrastando-as para a posi¢ao desejada.

Direcdao da vista: o sentido para o qual a vista é criada pode ser
alterado clicando nas setas duplas que aparecem no lado oposto da

regido de corte.

Reguso de Recorte

Figura 205 - Identificacdo da regido de recorte e da dire¢ao da vista
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Identificadores de extremidade: Para alterar o simbolo que aparece
nos limites do corte, clique nas setas circulares que aparecem ao lado
dos pontos finais do corte. Os modelos de identificadores sao

determinados pelo modelo de vista de corte utilizado.

Figura 206 - Exemplo de identificadores de corte e sinalizacao das

setas circulares

Linha de corte: A NBR 6492 — Representacao de projetos de
arquitetura, sugere a utilizacdao de linha trago-ponto na
representacao de cortes em projetos arquitetonicos. O estilo da linha
de corte pode ser alterado na aba Gerenciar, Configuracdes, em

Estilos de objeto.

Figura 207- Localizacao da janela, Estilo de objetos
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Em Estilo de objetos, na aba Objetos de anotacdo, encontre a
categoria Linha de corte.
No campo Padrao de linha, altero o estilo de linha de Sélido para

Dash dot.

[stics ce objeto X

Ooretos da mocels  Objetos de anoiac  Cbjetcs do modelo anslitcn  Objatos mpcrtacos
Lezs de fitros: | Arcuslwbicn

Espeszirs da [

Categoria : Cor dalinha ‘ Padrdo de linhe A
: i | Projecic |
+  Lmite da chamaca de get.. ' 1 W Preto Selido
Liovhs coincidents : I e | Traco
Linnhes de referércie 1 I RGE 000-127-000 | Sélido
3 Marcas de corte i I Salido
Marzas de devagio 1 I Po
Nuvens de revzdo 1 W Preto Sélido
Nimeros do pisa/epetho .. | | [ e |
Flanes de referdnca 1 ‘- REE DOC-127 000 | Ahnhamento
4 - Pornos ecaptatvos 1 W Freto Selido
3 Portos de referéncis 1 | W RGE 113-050-133 | Solido
Referdncia da vista 1 |
Regitc ca plarte 1 I RCE 000-127-000 | Traco
Simbelos de conesic 3 e Selido
Simbeles de cota deeleva... 1 _- Preto Séhde
Trtuioz ca vista 1 W reto Sélido
v
= Mo fican sadwalugotias
Seleconar tudo [430 salecona Trerter

Hove

| [ [

Figura 208 - Estilos de objeto

Criando perspectivas

Existem basicamente dois tipos de vistas 3D no Revit: as em

perspectiva e as ortogonais.
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Nas vistas 3D em perspectiva 0os componentes mais distantes
aparecem menores e 0S mais préximos, maiores. Ja nas vistas
ortogonais todos os componentes estdao em uma “escala”, isto é,
independem da distancia da camera (também conhecido como

verdadeira grandeza).

Vista 3D ortogonal
1. Abra uma vista da planta, de corte ou de elevagao
2. Na guia Vista, painel Criar, menu suspenso Vista 3D, clique em

Camera.

Pre priecnder x

Figura 209- Caminho até camera para criar vista 3D

3. Na Barra de opg¢Ges, desmarque a opgdo perspectiva.

[ Perspectiva | Escala: 1:100 Deslocamento:i 1.7500 ’ De 1°Pavimen v

Figura 210 - Local para ativar/desativar perspectiva da camera

4. Clique no ponto em que deseja colocar a camera, e em seguida no

ponto alvo.
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§ B O gl
X il

Figura 211 - Utilizacdo da vista ortogonal (esquerda) e resultado

obtido (direita)

Figura 212 — Exemplo de Vista Ortogonal

Vista 3D em perspectiva

Para criar uma vista 3D com perspectiva siga 0s mesmos passos que

para a vista ortogonal, no entanto, deixe a op¢ao Perspectiva ativada.
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Figura 213 — Exemplo de Vista em Perspectiva

Especificar uma posicao da camera em uma vista 3D

1. Abra uma vista 3D.

2. Cligue com o botao direito no “ViewCube”.

3. Orientar para a vista faz com que a camera se mova para a mesma
localizagdo da vista especificada, e também modifica a caixa de corte
no entorno do modelo.

4. Orientar para uma direcao permite com que se oriente a vista nas
direcdes norte, sul, leste, oeste, nordeste, noroeste, sudeste,

sudoeste ou topo.

Modificar a posicao da camera em uma vista 3D
1. Abra a vista 3D
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2. No Navegador de projeto, cliqgue com o botao direito no nome da
vista 3D e selecione Exibir camera, para mostra-la em todas as vistas
em que é visivel.

3. Abra uma vista, de preferéncia uma planta de piso.

4. Arraste a camera e/ou o alvo para mové-los; a vista é atualizada de

acordo com a nova posi¢ao da camera e do alvo.

Renderizagao

Renderizagcao é o ato de compilar e obter o produto de um
processamento digital.

Utiliza-se este processo para obtencao de imagens e videos foto
realistas de um modelo, a fim de apresentar o projeto para clientes
ou compartilhar com membros da equipe.

Sera dado foco a utilizacao das ferramentas do préprio Revit para a
renderizagdo, as quais possuem uma grande gama de opgdes e
permitem a obtencao de resultados muito bons.

Também existe a possibilidade de exportar uma vista 3D e utilizar
outro software para renderizar. Estes costumam ser mais complexos

e exigem maior capacidade computacional, porém também oferecem
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mais ferramentas e possibilidades, permitindo renderizacdes mais

profissionais.

Definir configura¢des de renderizagao
1. Abra a vista 3D a ser renderizada.
2. Abra a caixa de dialogo Renderizagao, localizado na aba Vista,

painel Graficos.

R r Prajets il - Vislen Aldies Rew®t - Vst 10k Visty 30 vl o

RedG-&- =

Saglomentsc  Meodecar

Figura 214 - Sele¢ao da op¢ao Renderizacao

3. E possivel renderizar a vista inteira ou selecionar uma parte dela
(selecionando a Checkbox “Regido”).

4. Também deve-se especificar a Qualidade, lembrando que quanto
melhor a qualidade mais tempo a renderizagao levara.

5. Em Configuracdo de Saida, especifique se a resolucao sera de Tela
(caso deseje-se uma imagem a ser visualizada na tela do
computador) ou Impressora (caso a imagem seja para impressao,
devendo-se especificar, neste caso, o numero de pontos por

polegada (DPI)).
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6. Em lluminacao, especifique as configuracoes de iluminacao.

7. Em Segundo plano, pode-se definir uma configuracdo pré-definida,
uma coloragdo ou

imagem de fundo.

8. Em Imagem, Ajustar exposicao, pode-se ajustar diversas
configuragdes de renderizagao.

Pode-se testar algumas configuragcdes, com uma qualidade baixa, a
fim de definir um padrao ideal para a vista em questao.

9. Ao terminar a definicao das configuracdes de renderizagao, crie a
imagem renderizada clicando no bot3ao renderizar. Este processo
podera levar desde alguns segundos até varias horas, dependendo da
qualidade da imagem e do hardware de seu computador.

10. Ao final da renderizacdao, escolha entre Salvar para o projeto
(neste caso, a imagem renderizada sera inserida em uma novo guia
no Navegador de projeto) ou Exportar(em formatos de imagem como

JPEG ou PNG).
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Renderizagdo ? X
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Qualdade
Configurago:  Alta v
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Largura: 184 mm (1085 pixels)
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Tamarho da magem descompactada: 3.2MB

Tuminag3a
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Segundo plano

Estio: | Ceéu: Poucas nuvens

Imagem

Ajstar eXposigso. ..

Exbr

Figura 215 - Caixa de dialogo Renderizacao

Renderiza¢do na nuvem
O Revit oferece a opg¢lo de renderizar imagens na nuvem, isto é,
utilizar os servidores da Autodesk para gerar a renderizagdo. Este

método costuma ser mais rapido e permite que vocé continue a
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utilizar o Revit enquanto a renderizacao é realizada, assim como
realizar mais de uma renderizagdo ao mesmo tempo. As
configuragbes a serem definidas para a renderizagdo sao
semelhantes, porém ha um limite para as configuracdes. E necessério
também ter um cadastro na Autodesk. A renderizagdao na nuvem é
baseada em Cloud Units, uma forma de crédito pago estabelecida
pela empresa. Em cada solicitagdo o usuario pode utilizar até 16
Cloud Units. Na versao estudantil do software, os créditos sao gratis e
ilimitados.

1. Com a vista 3D aberta, na guia Vista, painel Graficos, cliqgue em

Renderizagao no cloud.

Figura 216 - Comando de Renderizagdo na nuvem

2. Caso ainda nao esteja Logado com o seu cadastro na Autodesk,
faca o login.

3. Na caixa de didlogo Renderizar no cloud, é possivel escolher entre
imagem estatica (imagem comum) ou panorama. E possivel alterar o

tamanho da imagem e o formato de saida.
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Figura 217 - Configura¢des da renderizagdao em nuvem

4. Apos carregar o processo, na caixa de dialogo Renderizar no cloud,
clique em Continuar em segundo plano para que a renderiza¢ao seja
carregada em sua biblioteca virtual.

5. A biblioteca virtual pode ser acessada através do endereco

gallery.autodesk.com.

Percurso Virtual

Percurso virtual é uma ferramenta do Revit que permite a criacdo de

videos simulando o caminhar de uma pessoa pela edificacao.
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Criacao do Percurso

1. Na guia Vista, painel Criar, menu suspenso Vista 3D, clique em

Percurso virtual.

Esta ferramenta sé pode ser utilizada nas Plantas de piso ou vista 3D.
REBG-S-7 0w rap e oFam:s Mesiete Frvdl - Vides Ackss Bt - vista 500 30 | T |
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Figura 218 - Comando Percurso virtual

2. Insira os pontos por onde deseja que passe o percurso virtual. Ao

finalizar o percurso, clique na tecla Esc uma vez.

: uT4 | _r'. nt
e A NAT T
[ l |__
Al
& A
=TT ] / )
. fl .a-"-:
F
'-.-| .
b
Y 2 |

Figura 219 - Caminho do percurso virtual
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Edicao do percurso

1. Para selecionar o percurso, na paleta de Navegador de projeto,
abra a vista do caminho desejado em Percursos virtuais. Clique na
borda da imagem que aparece na vista até que essa fique azul. Em
seguida, na paleta de Navegador de projeto, abra a vista na qual vocé
deseja editar o caminho. Uma outra forma de editar o caminho, é
selecionar o caminho desejado na paleta Navegador de Projeto, clicar

com o botao direito e selecionar Exibir Camera.

Figura 220 - Vista do caminho com a borda azul apds selecao

Dicas: E possivel aumentar a janela da vista arrastando os pontos que

aparecem na borda da imagem. Ao alterar um quadro todos os
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outros sdo modificados para o mesmo tamanho. No Ribbon, é
possivel alterar a medida de maneira precisa clicando na opg¢ao
Tamanho do recorte, na aba Modificar, em Cameras.

2. Na aba Modificar, painel Percurso virtual, cliqgue em Editar
Percurso Virtual.

3. Na barra de opgdes existem quatro possiveis tipos de edigao:
Camera ativa, Caminho e Adicionar/remover quadro-chave. A seguir
cada tipo de edicdao sera tratado separadamente. Ao seu lado, é
apresentado qual quadro que esta selecionado e o numero total de

guadros criados no percurso.

R&eH S SSOAN GOEGRE-= oot Firel - Wolon Adios Ravt - Piusta e paie |* Povone rde 'l 2

bopimgs  lonnps  Smwws ey Avme  Aalee  Monsotrms  Cushiimy Y dewssle e T T L N P T

Figura 221 - Sele¢ao dos tipos de edicao

4. Camera ativa: expde os quadros-chaves (pontos vermelhos),
permitindo modificar a direcao da vista de cada camera bem como o
alcance da mesma. A direcdao da vista de cada quadro-chave esta

indicada por uma reta.
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a. Para selecionar a o quadro-chave que gostaria de editar, na guia
Editar Percurso Virtual, no painel Percurso virtual, clique em Quadro-
chave anterior ou Proximo quadro-chave. Também é possivel arrastar
a camera ativa até o quadro-chave desejado.

b. Para alterar a direcao da vista da camera, arraste o ponto rosa.
Para alterar o alcance da vista, arraste o ponto azul no final do cone

de campo de visao.

Alcance da
- T vista
Quadros-chave

Direcdo da|
vista
Camera

Ativa

Figura 222 - Edicao dos Quadros-chave e da Diregao da vista
Dicas: Ao abrir uma vista de planta de piso, a direcao da camera é

alterada no sentido horizontal. Para alterar no sentido vertical, abra

uma planta de corte ou uma elevacgao.
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5. Caminho: Permite a movimentacdo da posicdo das cameras ao
longo do percurso. Para mové-las basta arrastar os pontos azuis que

indicam o local do quadro-chave.

Figura 223 - Edicdao da posicdao das cameras

6. Adicionar/Remover quadro-chave: Para adicionar ou remover um
guadro-chave basta selecionar a opcao desejada na barra de opc¢des
e clicar no local que deseja adicionar, ou ainda em cima do quadro
qgue deseja remover. S6 é permitida, a insercao de novos quadros-

chaves ao longo do caminho ja criado.

Resultado do percurso virtual

1 Abra a vista do percurso.
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2 Selecione-o e clique em Editar percurso virtual.
3 Apds posicionar o video no primeiro quadro-chave, clique em

Executar para ter uma visualiza¢ao prévia do video.
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Figura 224 - Comando Executar e opg¢dao Quadros para alterar a

velocidade do video

4 Para alterar a velocidade do video, clique no numero total de
quadros (configuracdo inicial indica 300) e altere o numero de
qguadros; aumentando o numero, o video ficara mais longo e

diminuindo, mais curto.
Exportar o caminho virtual

1. Com o percurso virtual selecionado, va ao Menu inicial, Exportar,

Imagens e animacdes, Percurso virtual.
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Figura 225 - Caminho para exportar o caminho virtual

2. Na janela aberta, é possivel alterar o tempo total do video e a
qualidade do video (para apresentar a um cliente, o ideal é
renderizacdo, porém, isto costuma levar muito tempo, por isso faca
apenas para o video final, apds testar em outras qualidades).

3. Cliqgue em salvar, e em seguida, na janela Compactacao de video,

altere o compactador para Microsoft Video 1.
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14

Estudo Solar do Projeto

Estudos solares

O estudo solar permite visualizar a influéncia da luz natural e das
sombras no interior e no exterior do projeto. Pode-se visualizar o
impacto das edificagdes vizinhas e como a luz natural incide nos

ambientes durante horas especificas do dia e do ano.
Posicionamento do Projeto

Localizacdao Geografica

O primeiro passo para fazer o estudo solar é posicionar o projeto no
globo terrestre.

Existem duas formas de fazé-lo e cada uma admite informacdes
diferentes.

1. Na guia Gerenciar, painel Localizacdo do projeto cligue em

Localizagao.
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Figura 226 - Identificacao do botdo de localizagdao do projeto

2. Na caixa de didlogo Localizacdao do clima e terreno, na guia
Localizagdao, em Definir Localizagdao, selecione uma das opg¢des mais
adequadas. Na op¢ao Lista de cidades padrao, é possivel selecionar a
cidade desejada dentro da lista apresentada pelo préprio software ou
entdo entrar com a latitude e longitude do local. Com a opg¢ao Servico
de mapeamento da internet, seleciona-se o local do projeto no mapa
gue aparecera no quadro abaixo da caixa de sele¢ao, ou entao digita-

se o0 enderec¢o do projeto na caixa Endereco.

“3
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Figura 227 - Amostragem dos possiveis caminhos para definicdo da
localizagao do projeto

3. Apds a selecao do local do projeto clique em OK.

Definicao do Azimute

Dentro do Revit existem dois Nortes possiveis a serem definidos, o
norte do projeto e o norte verdadeiro. O Norte do projeto faz
referéncia a posicao do projeto dentro do software, utilizado para
facilitar o desenho, pois permite que os elementos de construcao
sejam posicionados na direcao vertical e horizontal.

O norte verdadeiro faz referéncia ao posicionamento do projeto no
eixo Norte-Sul geografico, ou seja, ao azimute do mesmo. Existem
duas formas distintas de definir o norte verdadeiro, que serao

apresentadas abaixo.

Informando o Azimute
1. Na caixa de didlogo de Sobreposicao e Visibilidade presente na
paleta de Propriedades, no item terreno, ative o Ponto de base do

projeto.
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Figura 228 - Caminho para ativacdao do Ponto base do projeto

2. Na area de desenho ira aparecer um simbolo circular com uma

cruz. Ao clicar nele, na guia de propriedades, em Angulo para norte

verdadeiro, preencha o valor do Azimute de projeto.
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Figura 229 - Configuragao do azimute
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Dica: Azimute é o angulo formado entre a direcao Norte-Sul e o
alinhamento considerado, iniciando no Norte (0°) e aumentando no
sentido hordrio. Ele pode variar de 0° a 360°. Fonte: PET Eng. Civil.

Apostila de Topografia. 2016.

Rotacionando o Norte Verdadeiro
1. Na barra de Propriedades, em Orientagao, altere a orientacdao do
projeto para Norte verdadeiro. Selecione ou carregue um simbolo de

norte que sera utilizado como referéncia para a rotagao:

Propriedades X

Planta de piso v

Planta de piso: 1° Pavimer ~ = Editar tipo
Graficos A A
Escala da vista 1:50 :

Orientagdo Norte verdadeiro y_}
Exibicdo de unido...[Norte do projeto
Disciplina Norte verdadeiro

Estilo de exbigdo.... Nenhum V

Ajuda de propnedades | Aplicar I

Figura 230 — Aletracdo da orientacao do projeto

2. Na aba Gerenciar, em Localizacdo do projeto, cliqgue em Rotacionar

o norte verdadeiro.
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Figura 231 - Localizagao do bot3ao Rotacionar o norte verdadeiro

3. Inicialmente o Revit ira inserir um ponto de rota¢ao no projeto.
Mova esse ponto para o simbolo de norte inserido. Apds, realize a

rotacdo de acordo com o azimute definido.
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Figura 232 - Rotacionando norte verdadeiro com referéncia
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Posicionamento Solar

Com a localizacao definida, é possivel ativar as sombras do projeto
clicando em ativar/desativar sombras e também o Caminho do sol,
localizados na Barra de controle de vista na parte inferior da tela a

esquerda.

= =

1:100 B Gl Em s ¢ RS Ia <

Figura 233 - Ativar/desativar caminho do Sol e sombras na

visualizagao

Com o caminho do sol ativado é possivel movimentar o Sol clicando
sobre seu icone, arrastando-o pelo caminho tracejado, variando o
horario no dia. A seguir sera demonstrado as configuracdes de

estudo solar.
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Figura 234 - llustracdo da trajetodria solar na orientacao da edificagcao

Estudo Solar
Clicando sobre o sol na Barra de controle de vista, cligue em
Configuracao do sol. Abaixo estao apresentados os quatro modos de

estudo solar que o Revit disponibiliza.

Estatico
Produz uma unica imagem, a qual mostra as sombras na localizacao

do projeto para uma data e hora especificas.
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Um dia

Produz uma animag¢ao com o movimento das sombras na localizagao
do projeto para uma data, hora e intervalo de tempo especificos.
Multiplos dias

Produz uma animag¢ao com o movimento das sombras na localizagao
do projeto para uma faixa de datas, de horas e para um intervalo de
tempo especificos. Pode-se, por exemplo, visualizar o padrao de
sombras para um dado horario de todos os dias do ano, ou entao
como a iluminac¢ao do sol se comporta no decorrer de uma estacao

do ano.

lluminagao

Produz uma Unica imagem, na qual especifica-se a posicao do sol, e
ndao uma localidade, data e hora. Pode-se escolher uma posicao
artificial do sol, tais como luz do sol de topo, ou inserir valores para
azimute e altitude.

1. Na caixa de didlogo de Configuracdes do Sol selecione o modo do

estudo solar desejado.

243



FACULDADE DE ENGENHARIA CIVIL CONCLUSAO

2. Em predefini¢cdes, pode-se escolher uma das configuracdes de sol
predefinidas, que configuram a posicao do sol de acordo com a
estacao do ano e a localizagao do projeto.

A fim de projetar sombras no nivel do chdo, selecione Plano de chao
no nivel, e selecione o nivel no qual deseja que as sombras aparegcam.
Caso a op¢ao Plano de chao no nivel seja desmarcada, o software

projeta sombras na superficie topografica.

Eztudn solar Cenfiguracies

) Estabion Locakzagdo: -77. 6017630962646, -48.505 | |
|i-_ " - = —
A Data : 05/01/2018 5|
I Miitplos dias -
. - Hara: 15:25 = [le2: 12 t|
{_) luminagio

[+ Do nascer do sal a0 por da sol

Predefnighes i )

<Em-gessia, um diaz Quadros :

Extuda solar de um da

Estuda solar do solsticia do werdo Intervala de 15 minutas W
Estuda solar do solsticio do nverno tempa:

Estuda salar Equingx na prmavera
Estuda salar Equinox ma outong

EPI&nD de chao no nivel

1% Pavimenhs w

Lo Canceler Aplicar

Figura 235 - Apresentacao da Caixa de dialogo Configuracao do Sol

3. Em Configuracdes, é possivel alterar a localizacdo do projeto e
selecionar a data e a hora exata que se deseja realizar o estudo solar.

Ao determinar uma data especifica, é possivel selecionar a caixa “Do
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III

nascer do sol ao por do sol” para que a hora do estudo inicie ao
nascer do sol e finalize ao p6r do sol.

4. Em intervalo de tempo, se define as posicdes em que o sol
aparecerd no estudo solar. Se o estudo precisa ser mais detalhado,
recomenda-se a op¢ao de 15 minutos.

5. Finalize as configuracdes e clique em OK. Clique no botdao de
caminho do sol na Barra de tarefas e clique em Visualizar estudo

solar. Na barra de propriedades aparecera um botao de play para o

inicio da andlise:

Arquiteturs  Estrutura  Sistemas  Inserit  Anoter  Analiser Massa et

[~. ';\:::'A }.l; Estilos de objeto _VE Parametros do projeto QE

g Ml snaps .”l Parimetros compartithados [
Modificar  Materiais

Lv.:,' nformagdes do projete §F Pardmetros globais f

Selecionar « C

Quadro 1.0 | | 01/067/2010 06:5?:00' al > BN I

Figura 236 — Botdes para visualizacdao do Caminho do Sol

Dicas: A visibilidade do caminho do sol e das sombras é controlada
vista por vista. Quando o caminho do sol ou as sombras sdo ativados
ou desativados em uma vista, nenhuma outra vista é afetada.
Quando se ativa o caminho do sol nas propriedades da vista, esta
configuracao é salva em qualquer novo modelo de vista criado; para

ajustar a intensidade do sol, luz indireta ou sombras, clique o botao
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editar ao lado de Opcdes de exibicdo de graficos, na barra de
propriedades. Essas configuracdes podem ser modificadas em

lluminagao.

Chamadas de detalhe

Uma chamada de detalhe é uma versao ampliada de parte de uma
vista, na qual sao fornecidas mais informag¢des e detalhes sobre o
projeto. Podem ser feitos detalhes de plantas, cortes e de elevagdes.
Esta chamada de detalhe fica vinculada a vista principal do projeto;
assim, se esta vista principal é apagada, a chamada de detalhe
também é excluida do arquivo. Para acessar uma vista de chamada
pode-se clicar sobre seu identificador na vista principal. Apds a
criacdo da chamada de detalhe, costuma-se adicionar mais detalhes
nesta vista para fornecer mais informacdes sobre aquela parte do
modelo.

1. Na guia Vista, no painel Criar, menu suspenso, Chamada de

detalhe, clique em Retangulo.
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Figura 237- Caminho para acessar a Chamada de detalhe em

Retangulo

2. Para definir a area da chamada de detalhe, arraste o cursor do
canto superior esquerdo para o canto inferior direito, criando uma
bolha de chamada de detalhe.

3. Para visualizar a chamada de detalhe, cligue duas vezes em sua

extremidade.

4. A vista da chamada de detalhe é exibida na area de desenho.

¢
:
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Figura 238 - Exemplo de uso de Chamada de Detalhe
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Folhas

Uma folha é uma pagina individual do conjunto de documentos que
formam um projeto, na qual se adicionam as plantas, vistas, cortes,
tabelas e demais componentes desejados. Ela pode conter somente
vistas do desenho, renderizagdes e tabelas listadas no navegador de
Projeto. Todas as folhas adicionadas ficam listadas no navegador de
projeto em Folhas, conforme Figura 196. As folhas sao criadas em
escala 1:1, em milimetros.

= Folhas (todas)
+ AD - 01 - Planta Baixa e locagao
# - A1l - 03 - Fachadas e Renderizagoes
- A2 - 02 - Cortes e Tabelas
-2 Familias

Figura 239 - Folhas listadas no Navegador de Projeto

Criar uma Folha

1. Na guia Vista, painel Composicao da folha, clique em Folha.

Figura 240 - Caminho para acessar a ferramenta Folha

2. Na caixa de dialogo Nova folha, selecione um bloco de margens e
carimbo ou carregue algum arquivo de sua biblioteca. Caso vocé nao

tenha nenhum bloco de margens e carimbos, vocé pode criar o seu

248



FACULDADE DE ENGENHARIA CIVIL CONCLUSAO

ou baixar algum em bibliotecas online e editd-lo de acordo com suas
preferéncias.

3. Caso deseje uma folha sem um bloco de margens e carimbo,
selecione Nenhum.

4. Cligue em OK.

5. Insira as informag¢des no bloco e carimbo da folha, adicione as
vistas desejadas e altere, se necessario, o numero e nome-padrao
qgue o Revit atribuiu para a folha.

Ao alterar o numero da folha para “Folha 01”, por exemplo, as
proximas folhas criadas seguirao a sequéncia de numeros. Para editar

o estilo da folha clique nela e entdao em editar familia.

Adicionar vistas a uma folha

Em uma folha é possivel adicionar vistas de piso, plantas de terreno,
plantas de forro, vistas em elevacdao e em 3D, vistas de detalhe e
renderizacdes. Cada vista pode ser adicionada a apenas uma folha;
assim, para inserir determinada vista em multiplas folhas, deve-se

duplica-la.

249



FACULDADE DE ENGENHARIA CIVIL CONCLUSAO

1. Abra a folha

2. No navegador de projeto, localize a vista desejada e arraste para a

folha;

3. Outra forma de adicionar uma vista é na guia Vista, no painel
Composicao da folha, em Inserir vista. Na caixa de didlogo Vistas,

clique em Adicionar vista na folha:

[ Folha [& Bloco de margens e carimbo r
3 “
[ Vista | g5* Revisdes ks

Colocar vista

Adiciona uma vista em uma folha.

Figura 241 - Caminho para adicionar uma vista na folha de plotagem

Vistas X

|Elevacdo: Leste

Planta de forro refletido: Nivel 3
IPlants de piso: Nivel 1

Planta de piso: Nivel 2

Planta de piso: Nivel 3

Planta de piso: Terreno

Adiconar vista a folha I I Cancelar I

Figura 242 - Caminho para adicionar uma vista na folha de plotagem
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4. Cligue na folha para inserir a viewport na posicao desejada.

5. Para alterar o titulo da vista, basta dar dois cliques sobre ele.

6. Para mover uma vista, selecione a viewport e a arraste.

Quando uma vista ou tabela sdao movidos para uma folha, uma
viewport é exibida. A viewport do Revit apresenta apenas o desenho
da planta escolhida, e as delimita¢gdes da viewport na folha podem

ser alteradas através da Regidao de recorte.

Regido de recorte

A regido de recorte delimita uma parte de uma vista que nao sera

exibida na tela ou na impressao.

1. Clique em Exibir/Ocultar regido de recorte, na barra de status.
1:100 [ & 4t G -[r-':'IE“r.'u‘-'- : B Ay <

Figura 243 - Caminho para localizar Exibir regiao de recorte

2. Ajuste o tamanho da janela com auxilio das hastes da regiao, para
deixar dentro somente o que deseja visualizar.

3. Cligue em Recortar vista, também na barra de status, para recortar
a vista. Assim, o que estiver fora da regido de recorte ndao sera

visualizado e nem impresso.
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1:100 [:l I:_!.I % L -[[_é ll.'t.l-'.l ﬁ"::* ¥ 3 FE'T.I <

Figura 244 - Caminho para acessar Recortar vista

4. Para ocultar a regidao de recorte, clica-se novamente em
Exibir/Ocultar regido de recorte.

A vista sera inserida exatamente como é visualizada na tela. Por isso,
antes de adicionar uma vista a folha, verifique os seguintes itens:

1. Definicao de escala na barra de status. Normalmente trabalhamos
com escala 1:50 para plantas baixas e cortes.

2. Definir o nivel de detalhe na barra de status conforme Figura 243
3. Definir estilo visual na barra de status conforme 244

4. Ativar ou nao as sombras, na barra de status.

[ Baixo
= Medio
B Alto

O % & &

Figura 245 — Nivel de Detalhe
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7 Opgdes de exibigdo de graficos...

(5 Estrutura de arame
=7 Linha oculta

9 Sombreado

53 Cores consistentes
=) Realista

—_— e

—_— e T pagr—
J IP"'<‘ s de Y 2 CE:}WJ <

Figura 246 - Estilos visuais

Plotagem

1. Para plotar uma folha em formato PDF, abra a vista da folha no
Navegador de projetos, no Menu Arquivo, cligue em Imprimir (ou
digite Ctrl+P).

2. Selecione a impressora desejada (recomenda-se algum programa
gerador de PDF, como PDFCreator).

3. Em Faixa de impressao, selecione Janela atual.

4. Cligue em Configurar. Em Papel, selecione o tamanho da folha de
acordo com a prancha utilizada no projeto. Em Zoom, selecione

Zoom e deixe a proporgdao em 100%.
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Configuragso de impressido ? X

Impressorat POFCroator

Nome: FOFCreator_Padrdo 2 o Selvy
Papel Entagko
i i, . Salvar como...
Tamanho: Al v . (JRevalo
Origem: <hand=p pacric> (@) Pasagem
Renomear,
Colocacso de papsd Vistas de irhas ooutas S
() centre Aemaver Inhas utizanda:
(@) Deslocamert  com margam -~ (@) Processamento G vetor
do canto:
. e () Processamento raster
02,0000 =x  0,0000 (1 =y —
Zoom Aparénoa
O Aottar para . Qualdade raster:
Al W
® zccm: [ 100 1| % tamarho AL
Cor v
Cpedes
[T Exdur vinaudas am and (somente moreasdes em corss) W] Oaudtar cancas de escopo
[] Ocuizar planos de referéncafirabatho 7 Ocultar imtes ce racorts
[ ] Ocuitar identficaderes de vista nda referanciades [ Substibar meio-tom por Inhas finas

[ Linhes contidentes da mascara de afestas da regiso

I

Figura 247 - Janela com a configura¢ao adequada

5. Clique OK, e clique em Visualizar para checar se esta tudo correto.
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Al 31\

;-\.,19\37

e

- No dobramento de folhas, o formato final deve ser o A4,

- Na folha dobrada, deve ficar visivel a legenda.

- Para nac perfurar a parte superior, nos formatos A2, A1, AQ, ete,
faz-se uma dobra triangular para denfro a partirde C.

- Os formatos devem ser dobrados primeiramente no comprimento &
posteriormente na largura.
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A3

| 130 l_'JDE*J_ 182 |

237

1 lg573
S

o

ST

Figura 248 - Dobragem de folhas

A5 A57- | Formato | Dimensbes | Marg.
AD 841 X 1189 AD
f A3 [ _ ‘ 0
Al 594 X 841 AQ
A—4 A2 | 420X594 | A0
: A
Al ©
A3 297 X 420 A0
A4 210297 | A0

A2
‘ !
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420 211

¢ = ¥ s
—— e
[ o=
=) (il
s L . [
~ | 1T Formato A3 S B
- v
L [ \ TI_J
‘ =
| | wizeoa
e (S

LEGENDA - A legenda deve ficar no canto Inferior direito nos formatos A3, A2, A1, AQ,

ou ao longo da largura da folha de desenho no formato A4,

LEGENDAS INDUSTRIAIS - As legandas nos desenhos industriais variam de acordo com
as necessidades intemas de cada empresa, mas devem conter, corigatofiamanie.

1 - Nome da reparticio, finna ou empresa;

2- Tiwlo do desenho;

3 - Escala

4 - Numero go aesenho;

5 - Datas & assihaturas dos responsavels pela execucso, vesificagao 8 aprovagao,

& - Numero da pega , quantidade, denominagéo, material e dimenstes em bruto.

Figura 249 - Tamanho de folhas e margem
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TERCEIRA LICAO

1- COM O COMANDO DE SUPERFICIE TOPOGRAFICA:
A- Na guia Modificar, Editar Superficie, no painel Ferramentas, clique em Criar
da Importagdo.

B- Na guia Modlificar , Entre em Superficie, no painel Ferramentas, clique em Criar
da Importagdo.

C- Ao Modificar , Editar Superficie, no painel Ferramentas, clique em Criar da
Importagéo.

D- Na guia Modlificar , Editar Superficie, no painel Ferramentas, clique em Criar
da Exportar.

2- O CONCEITO DE AMBIENTE:

A- é muito importante para planejar a ocupagdo e o uso de uma casa.

B- é muito importante para planejar a ocupag¢do e o uso de uma edificacdo.

C- ndo é muito importante para planejar a ocupagdo e o uso de uma edificagdo.

D- ndo é muito importante para planejar uma ocupagéo e o uso de uma
edificagdo.

10- QUAL A UTILIDADE DE ELEVAGAO DE PONTO?
A- Essa fun¢do ndo exibe a elevagdo de um ponto selecionado.

B- Essa fungdo ndo exibe a elevagdo de um ponto bem selecionado.
C- Essa fungdo exibe a eleva¢do de um ponto selecionado.

D- Essa fun¢do exibe a elevagdo de um ponto ajustado.
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4- O QUE E RENDERIZAR NA NUVEM?
A- O Revit ndo oferece a opgéo de renderizar imagens na nuvem, isto é, utilizar os

servidores da Autodesk para gerar a renderizagdo.

B- O Revit oferece a opgdo de renderizar na nuvem, isto é, utilizar os servidores
da Autodesk para gerar a renderizagdo.

C- O Revit ainda ndo da opgdio de renderizar imagens na nuvem, isto é, utilizar os
servidores da Autodesk para gerar a renderizagdo.

D- O Revit oferece a opgdo de renderizar imagens na nuvem, isto é, utilizar os

servidores da Autodesk para gerar a renderizagdo.

5- QUAL O PRIMEIRO PASSO PARA FAZER O ESTUDO DO sOL?

A-O primeiro passo para fazer o estudo solar é posicionar o projeto no globo
terrestre.

B-O primeiro passo para fazer o estudo solar é ver o globo terrestre.

C-O primeiro passo para fazer o estudo solar é posicionar a casa diante do sol.

D-O primeiro passo para fazer o estudo solar é posicionar o projeto no globo
terrestre e observar sua coordenadas.
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Referéncias Bibliograficas
Apostila da Faculdade de Engenharia Civil Conclusao — Ano de 2026 —
REVIT

LINKS DE AULAS DE VIDEOS

1° AULA VIDEO:
https://www.youtube.com/watch?v=gjkRC52Lk0A&list=PLccNXBm4D
HFenCGOZsjvUR30UgAO1WoFa

2° AULA VIDEO:
https://www.youtube.com/watch?v=ESNindGAkkY&list=PLgFvCUual
c39q9HY1G5-cL6DMQSsR3pru3

3° AULA VIDEO:
https://www.youtube.com/watch?v=9mOyJY9POaw&list=PL2W97UG
d_bSdgqNA-Wuz-1h4-NLO9TjEXe

4° AULA VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=CAFYoVfgbOE

5° AULA VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=0uGKEe8Kib4

ESTUDO DO SOL
6° AULA VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=Ci4dvEcUfcO

7° AULA VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=fG2osCU17nM

261


https://www.youtube.com/watch?v=gjkRC52Lk0A&list=PLccNXBm4DHFenCGOZsjvUR30UgA01WoFa
https://www.youtube.com/watch?v=gjkRC52Lk0A&list=PLccNXBm4DHFenCGOZsjvUR30UgA01WoFa
https://www.youtube.com/watch?v=9mOyJY9POaw&list=PL2W97UGd_bSdqNA-Wuz-1h4-NLO9TjEXe
https://www.youtube.com/watch?v=9mOyJY9POaw&list=PL2W97UGd_bSdqNA-Wuz-1h4-NLO9TjEXe

FACULDADE DE ENGENHARIA CIVIL CONCLUSAO

9° AULA VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=TRmUnw5fCN4

10° AULA VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=BMftF3uk9VA

PROJETO ARQUITETONICO

11° AULA VIDEO:
https://www.youtube.com/watch?v=02AUAbpqgV4w&list=PLyRumplL
F_YjbtD_B4urfS4_WwkOwdbXJ

PONTE

12° AULA VIDEO:
https://www.youtube.com/watch?v=m61dWLd-KFSCONCRETO

ARMADO

13° AULA VIDEO:
https://www.youtube.com/watch?v=02AUAbpgV4w&list=PLyRumplL

F_YjbtD B4urfS4 WwkOwdbX]J
STEELFRAME

13° AULA VIDEO:
https://www.youtube.com/watch?v=QWGo051RHHDs&list=PLLb-

3dhYFygsRa7YBOASUeC4bGfb1g9Dz
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ESTRUTURA METALICA

14° AULA VIDEO:
https://www.youtube.com/watch?v=gz-eFI6mRCc

15° AULA VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=NfP43NCArq|

16° AULA VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=ggJJBE6GhW-8
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